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All international sporting events organised wholly or partly under the rules of the Fédération Aéronautique
Internationale (FAI) Sporting Code' are termed FAI International Sporting Events®. Under the FAI Statutes®, FAI
owns and controls all rights relating to FAI International Sporting Events. FAI Members* shall, within their national
territories®, enforce FAI ownership of FAI International Sporting Events and require them to be registered in the FAI
Sporting Calendar®.

Permission and authority to exploit any rights to any commercial activity at such events, including but not limited to
advertising at or for such events, use of the event name or logo for merchandising purposes and use of any sound
and/or image, whether recorded electronically or otherwise or transmitted in real time, must be sought by way of prior
agreement with FAIL This includes specifically all rights to the use of any material, electronic or other, that forms part
of any method or system for judging, scoring, performance evaluation or information utilised in any FAI International
Sporting Event’.

Each FAI Air Sport Commission® is authorised to negotiate prior agreements on behalf of FAI with FAT Members or
other entities as appropriate, of the transfer of all or parts of the rights to any FAI International Sporting Event (except
World Air Games events’) which is organised wholly or partly under the Sporting Code section'® for which that
Commission is responsible'’. Any such transfer of rights shall be by “Organiser Agreement”'? as specified in the
current FAI Bylaws Chapter 1, para 1.2 “Rules for Transfer of Rights to FAI International Sporting Events”.

Any person or legal entity which accepts the responsibility for organising an FAI Sporting Event, whether or not by
written agreement, in doing so also accepts the propriatory rights of FAI as stated above. Where no formal transfer of
rights has been established, FAI retains all rights to the event. Regardless of any agreement or transfer of rights, FAI
shall have, free of charge for its own archival and/or promotional use, full access to any sound and/or visual images of
any FAI Sporting Event, and always reserves itself the right to have any and all parts of any event recorded, filmed
and/or photographed for such use, without charge.

' FAI Statutes, Chapter 1, para. 1.6

2 FAI Sporting Code, General Section, Chapter 3, para 3.1.3.
3 FAI Statutes, Chapter 1, para 1.8.1

4 FAI Statutes, Chapter 5, para 5.1.1.2; 5.5; 5.6 and 5.6.1.6

> FAI Bylaws, Chapter 1, para 1.2.1

8 FAI Statutes, Chapter 2, para 2.3.2.2.5,

" FAI Bylaws, Chapter 1, para 1.2.3

8 FAI Statutes, Chapter 5, para 5.1.1.2; 5.5; 5.6, 5.6.1.6

? FAI Sporting Code, General Section, Chapter 3, para 3.1.7
1 FAT Sporting Code, General Section, Chapter 1, paras 1.2. and 1.4
"' FAI Statutes, Chapter 5, para 5.6.3

'2 FAI Bylaws, Chapter 1, para 1.2.2
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TOM F4
F4B, MODELE REDUKCYJNO LATAJACE NA UWIEZI
F4C, MODELE REDUKCYJNO LATAJACE STEROWANE RADIEM

PARAGRAF SZOSTY - PRZEPISY TECHNICZNE MODELI REDUKCYJNO LATAJACYCH

6.1
6.1.1.

6.1.2.

6.1.3.

6.1.4.

PRZEPISY OGOLNE I WYMAGANIA OCENY STATYCZNEJ
Definicja Modelu Redukcyjno Latajacego:

Model redukcyjno latajacy jest zmniejszonym odwzorowaniem statku powietrznego, cigzszego od powietrza, o
statych skrzydtach, zdolnego do transportu ludzi. Celem zawoddéw modeli redukcyjnych jest odtworzenie doktadnego
wygladu i realizmu pierwowzoru odpowiednio dla danej konkurencji modeli. Odnosi si¢ to zaréwno do oceny
statycznej jak 1 osiagow w locie.

Uwaga: przez pojgcie ,,pierwowzor” nalezy rozumie¢ rzeczywisty statek powietrzny, ktorego prezentowany model
jest odwzorowaniem.

Uklad przepiséw

Przepisy sktadaja si¢ z nastgpujacych czesci:

6.1.  Ogolne przepisy oraz kryteria oceny wiernosci odwzorowania w skali
6.2. Modele redukcyjno latajace na uwigzi

6.3.  Modele redukcyjno latajace zdalnie sterowane

Program zawodow:

Program zawodow poszczegdlnych konkurencji oparty jest na przepisach ogoélnych, zawartych w paragrafie 6.1. oraz
przepisach obowiazujacych dla danej konkurencji. Przepisy dla konkurencji modeli redukcyjno latajacych na uwigzi
obejmuja paragrafy 6.1. 1 6.2., a dla modeli redukcyjno latajacych zdalnie sterowanych paragrafy 6.1.16.3.

Zwody w konkurencji modeli tatajacych na uwigzi rozpoczynaja si¢ od oceny statycznej, a gdy zostanie ona
zakonczona, rozpoczynaja sig loty.

Zawody w konkurencji modeli zdalnie sterowanych rozpoczynaja si¢ od lotdéw pierwszego dnia zawodow, a ocena
statyczna rozpoczyna si¢ po wykonaniu lotu pierwszego modelu. Od tego momentu loty i ocena statyczna odbywaja
si¢ rownolegle — po wykonaniu lotu model poddawany jest ocenie statycznej. Od zadnego zawodnika nie bedzie
wymagane wykonanie wigcej niz jednego lotu przed ocena statyczna jego modelu.

Jezeli do dnia oficjalnego zakonczenia przyjmowania zgloszen na Mistrzostwa Swiata lub Kontynentu zapisano
wigcej niz 40 zawodnikow organizator powinien zapewni¢ dwie komisje do oceny statycznej. Pierwsza ocenia
doktadnos¢ odwzorowania ( 6.1.10.1 — widok z boku , z przodu i z gory). A druga komisja ocenia pozostate punkty
odwzorowania ( 6.1.10.2 — 6). W tych warunkach zawody modeli redukcyjnych RC bgda rozpoczynaty si¢ wraz z
oceng statyczna. Loty rozpoczynaja si¢ po zakonczeniu oceny pierwszych 10 modeli.

Sedziowie

Organizator Mistrzostw Swiata lub Kontynentu modeli redukcyjno latajacych na uwiezi (F4B) musi wyznaczyé pigciu
sedziow, z ktorych trzech ma by¢ wyznaczonych do oceny statycznej. Wszystkich pigeiu s¢dzidw ocenia loty po
zakonczeniu oceny statycznej. Jezeli, przed oficjalna data zamknigcia listy zgloszen zglosilo si¢ mniej niz 20
zawodnikow, to organizator wyznacza tylko trzech sedziéw zaréwno do oceny statycznej jak i lotow.

Organizator Mistrzostw Swiata lub Kontynentu modeli redukcyjno latajacych zdalnie sterowanych (F4C) musi
wyznaczy¢ trzech sedziow (lub szesciu przy dwoch komisjach) do oceny statycznej oraz oddzielna komisjg sktadajaca
si¢ z pigciu sedzidw do oceny lotow.

Na innych zawodach migdzynarodowych makiet latajacych, trzech sedzidéw moze prowadzié oceng statyczna i loty.

W przypadku Mistrzostw Kontynentu, na ktore zglosilo si¢ mniej niz 40 zawodnikow w danej Klasie,
organizator moze wyznaczy¢ dwie komisje sedziowskie zlozone z dwu sedziow zamiast trzech sedziow dla
przyS$pieszenia oceny statycznej.

Jezeli, przed oficjalna data zamkniecia listy zgloszen zglosilo si¢ mniej niz 20 zawodnikéw, to organizator
wyznacza tylko trzech sedziéw zaréwno do oceny lotéw.
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6.1.5.

6.1.6.

W ramach kazdej klasy (F4B i F4C) wszyscy sedziowie (do oceny statycznej i lotow) musza byé roznej
narodowosci i musza by¢ wybrani z listy sedziéw zgloszonych przez NACs i zatwierdzone przez biuro CIAM.

W przypadku mistrzostw $wiata i kontynentéw w sktad komisji sedziowskich do oceny statycznej i do oceny lotow
musi wchodzi¢ przynajmniej jeden czlonek podkomisji makiet CIAM. Sktady dwoch komisji muszg by¢ zatwierdzone
przez Prezydium CIAM przed mistrzostwami $wiata lub kontynentow.

Sedziowie oceny statycznej muszg porozumiewac si¢ wspolnym jezykiem.

W przypadku, gdy do oceny statycznej uzywane sa dwie komisje, organizator moze powota¢ dwoch sedzidow tej samej
narodowosci pod warunkiem, ze bgda przydzieleni do réznych komisji.

Na Mistrzostwach Swiata, komisja sedziowska w klasie F-4B powinna by¢ zlozona z sedziéw pochodzacych z
przynajmniej dwu kontynentow. Komisja s¢dziowska w F-4C powinna by¢ zlozona z sgdziow pochodzacych z
przynajmniej trzech kontynentow.

Wspélezynniki trudnosci

Jezeli stosowane sa wspotczynniki trudnosci (K), skala ocen wynosi od 0 do 10 z zastosowaniem potowek punktu.
Przyznane oceny mnozone sa przez wlasciwe wspotczynniki.

Uwagi

a) Wszystkie modele powinny startowa¢ w taki sam sposob jak ich pierwowzory.

b) Modele wodnosamolotow moga z braku odpowiedniej powierzchni wodnej startowa¢ na kotach lub wozkach
startowych. Zwolnienie lub odrzucenie wozkow startowych natychmiast po starcie nie spowoduje obnizenia
punktacji. W tym przypadku odstgpstwa od wiernosci wykonania wynikajace z zastosowania stalych kot, ptéz i
innych urzadzen ulatwiajacych start z ziemi, ktorych nie ma w pierwowzorze, nie spowoduja zmniejszenia
punktacji przy ocenie wiernosci odwzorowania i jakosci wykonania.

¢) Zadna cze$é modelu oprocz $migha i kotpaka nie moze byé odjeta od modelu ani tez dodana z wyjatkiem makiety
pilota i anteny (RC) pomigdzy ocena statyczna i lotami. Bomby, odrzucane zbiornika paliwa itd. prezentowane
podczas oceny statycznej moga by¢ zamienione na prostsze, tatwiejsze do naprawy, ale musza by¢ tego samego
ksztattu, koloru, wymiaréw i wagi. Przekroczenie powyzszego powoduje dyskwalifikacje. Przy modelach
wyposazonych w silniki wentylatorowe dozwolone sa dodatkowe wloty powietrza pod warunkiem, ze bgda one
zastonigte przy ocenie statycznej ruchomymi ostonami. Ostony moga by¢ przed lotem przesuwane lub otwierane
rgcznie, albo w locie za pomoca sterowania radiem. Niezbgdne naprawy uszkodzen sa dozwolone przy
zachowaniu limitu wagi modelu. Wyglad modelu w locie (po naprawie) nie moze by¢ znieksztalcony.

d) Do lotow wolno stosowaé $migto o dowolnej Srednicy i ksztalcie. Wymiary, ksztalt i kolor kolpaka nie moga by¢
zmienione.

Uwaga! Przepis ten odnosi si¢ do $migla, ktore stuzy do napedu samolotu. Jezeli model samolotu
wielosilnikowego wyposazony jest w $migla, ktore nie stuza do napedu (wirniki), $migla te nie moga byc
zmieniane migdzy oceng statyczna i lotem. Na przyktad, mate $miglo do pradnicy na nosie samolotu, jak w
Mel63, nie moze by¢ zmienione na $migto lotne.

e) Zabronione jest stosowanie do lotow $migiet o topatkach metalowych.
f) Zabrania si¢ wyrzucania z modelu materiatéw wybuchowych.

g) Jezeli w samolocie stanowiacym pierwowzor modelu pilot jest widoczny w locie z przodu lub z boku to w modelu
powinna by¢ umieszczona makieta pilota, wykonana w odpowiedniej skali i odpowiednim ksztatcie, odpowiednio
widoczna w locie. Za brak makiety pilota catkowita ocena za lot powinna by¢ obnizona o 10%. Makieta pilota
moze by¢ prezentowana podczas oceny statycznej, lecz nie podlega ocenie.

h) Pomiar masy modelu musi odby¢ sie bezposrednio po pierwszym locie kazdego modelu. Zadne zmiany w modelu
nie sa dozwolone z wyjatkiem oprdznienia z paliwa 1 wyczyszczenia modelu, a jakiekolwiek elementy odrzucone
podczas lotu (np. bomby, zbiorniki) musza by¢ umieszczone w modelu. Jezeli dopuszczalna masa bedzie
przekroczona, zawodnik otrzyma zero punktéw za ten lot, a model musi by¢ wazony po kazdym nastgpnym locie.
Osoby odpowiedzialne za wazenie modeli i przyrzady do pomiaru masy powinny by¢ dostepne dla kazdego
zawodnika, tak aby umozliwi¢ wszystkim zawodnikom zwazenie modeli na oficjalnych przyrzadach pomiarowych
przed pierwszym lotem w zawodach. Nalezy uwzgledni¢ tolerancj¢ pomiaru (np. przy maksymalnej masie
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6.1.8.

6.1.9.
6.1.9.1.

6.1.9.2.

6.1.9.3.

6.1.9.4.

makiety na uwigzi wynoszacej 6 kg, tolerancja wynosi 15 g, zatem maksymalna dopuszczalna masa wynosi 6.015
kg).

i) Kazdy model, ktory zdaniem se¢dziow lub dyrektora sportowego (s¢dziego glownego)/kierownika startu zostanie
uznany za glo$ny w czasie lotu, bedzie musiat przejs¢ kontrolg poziomu glosnosci pracy silnika po tym locie.
Kontroli gltosnoéci pracy silnika nie podlegaja modele o napedzie turbinowym. Szczegdtowa procedura podana
jest w punkcie 6.2.1. (dla konkurencji F4B) i 6.3.1. (dla konkurencji F4C). Organizator musi zabezpieczy¢
mozliwo$¢ kontroli glosnosci pracy silnika przed zawodami, jezeli takie sa zadania zawodnikow.

6.1.7. Liczba modeli

Kazdy zawodnik moze zglosi¢ do zawodoéw tylko jeden model w kazdej konkurencji, tzn. w konkurencji makiet na
uwiezi lub zdalnie starowanych.

Pomocnicy

Kazden zawodnik moze mie¢ jednego (1) pomocnika w trakcie lotow. Dodatkowy pomocnik moze asystowac przy
uruchamianiu silnikow i przygotowaniach przed lotem, zgodnie z potrzebami zawodnika. Wszyscy z wyjatkiem
jednego pomocnika musza opuscié teren startu przed zapowiedzia oficjalnego lotu. W przypadku zawodow modeli
zdalnie sterowanych zaden z pomocnikow nie moze dotykac nadajnika podczas lotu oficjalnego.

Chronometrazysta jest odpowiedzialny za obserwacj¢ od chwili zgloszenia pierwszego manewru, czy pomocnik nie
dotyka nadajnika. Jezeli dotknie go, wtedy ocena za lot wyniesie zero punktow.

Dokumentacja (Dowod przedstawienia pierwowzoru w skali)

Za dostarczenie wlasciwej dokumentacji odpowiada zawodnik.

W karcie zgloszenia, w karcie oceny i dokumentacji do oceny statycznej musza by¢ podane: dokladna nazwa i
oznaczenie typu statku powietrznego, bedacego pierwowzorem makiety. Jezeli pierwowzor modelu nie byt
samolotem akrobacyjnym, to fakt ten musi zosta¢ potwierdzony, w przedstawionej przez zawodnika dokumentacji.
Przed pierwsza kolejka lotow F4C odbedzie si¢ dyskusja sedziow na temat tej informacji. Sgdzia prowadzacy
podejmie ostateczng decyzjg przed kazdym lotem, co moze wptyna¢ na oceng za lot, zgodnie punktem 6.3.6.11.d.
(wybor pokazow).

Podziatka, w jakiej wykonany jest model jest dowolna, musi by¢ ona jednak podana przy ocenie wiernosci
odwzorowania.

Aby otrzyma¢ odpowiednie punkty za oceng wiernosci odwzorowania (ocena statyczna) minimalna dokumentacja
przedstawiona sedziom musi zawierac (patrz Aneks A — 6A.1.9. rekomendowana prezentacja dokumentacji):

a) Dokumentacja fotograficzna: co najmniej trzy fotografie lub reprodukcje fotografii pierwowzoru, z ktoérych
przynajmniej jedna przedstawia egzemplarz pierwowzoru, ktérego model zostat przedstawiony do oceny. Kazda z
tych fotografii lub reprodukcji musi prezentowac caty samolot, pozadane sa ujgcia z réznych stron. Podstawowe
zdjgcia musza by¢ dostarczone sedziom w trzech kompletach, drugi i trzeci komplet moga by¢ fotokopiami.
Dokumentacja fotograficzna stanowi podstawe oceny modelu pod wzgledem zgodnoSci z pierwowzorem.

b) Rysunki pierwowzoru:

Dokladny rysunek pierwowzoru zawierajacy, co najmniej trzy rzuty; z boku, z géry i z przodu/tyhu.
Rysunki te musza by¢ przedstawione w ogélnej skali, w ktorej minimalna rozpigtosci skrzydla wynosi 250 mm,
a maksymalna 500 mm, lub jesli kadlub jest dluzszy niz rozpigtosé, powyzsze wymiary dotycza kadluba.
Rysunki musza by¢ przedstawione w trzech egzemplarzach. Rysunki nie opublikowane, wykonane przez
zawodnika lub przez innego kreslarza, nie b¢da uwzglednione, jezeli nie zostana poswiadczone przed zawodami
przez wiarygodne czynniki, na przyklad przedstawiciela Komisji Makiet Aeroklubu Narodowego lub rownorzedne
kolegium, producenta oryginalnego samolotu lub inny kompetentny autorytet.

¢) Potwierdzenie kolorystyki:
Poprawno$¢ kolorow moze by¢ potwierdzona, w oparciu o kolorowe fotografie, oficjalnie opublikowane opisy
jesli zataczone zostana kolorowe wzorce poswiadczone przez kompetentny autorytet, probki oryginalnej farby lub
na podstawie kolorowych rysunkow opublikowanych w takich publikacjach jak np. ,,Profile”.

d) Predkos¢ samolotu:
Dane dotyczace predkosci przelotowej lub maksymalnej pierwowzoru réwniez musza by¢ zataczone do
dokumentacji i umieszczone we wszystkich kartach oceny lotow przed rozpoczeciem kazdego lotu oficjalnego.
W przypadku ,starych” samolotow, dla ktéorych dostepne sa informacje tylko o predkosciach
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maksymalnych, tylko predko$¢ maksymalna moze by¢ umieszczona w dokumentacji. Zawodnik musi by¢
przygotowany na przedstawienie powyzszej informacji na zadanie.

e) Deklaracja zawodnika:

Zawodnik musi dolaczy¢ do dokumentacji deklaracje, w ktorej poswiadcza, ze jest wykonawcag
prezentowanego modelu, oraz listg¢ czgsci modelu, ktére nie wykonal samodzielnie. Zawodnik musi rowniez
wypelni¢ i podpisa¢ druk deklaracji (zobacz Aneks 6E) zawierajacej powyzsze i inne dane. W razie
stwierdzenia niezgodnosci, zawodnik moze zosta¢ zdyskwalifikowany.

6.1.10.  Ocena wiernosci odwzorowania w skali i jako$ci wykonania
K - Wsoétczynnik
1.  Doktadno$¢ odwzorowania w skali
Widok z boku 13
Widok z przodu/tytu 13
Widok z gory 13
2. Kolorystyka
Doktadnos$¢
Ztozonos¢
3. Oznakowanie
Doktadnos¢
Ztozono$¢
4.  Jakos¢ i realizm powierzchni
Tekstura powierzchni
Odwzorowanie w skali
5. Wykonanie
Jako$¢ 12
Ztozonos¢ 5
6. Szczegdly
Doktadno$é¢ 9
Ztozono$¢ 5
Ogodlnie: K =100
Zgodnie z podpunktem 1, minimalna odleglo$¢ od Srodka ocenianego modelu wynosi 3 metry dla makiet F4B i
5 metréw dla makiet F4C. Sedziowie nie moga dotyka¢ modelu.
6.1.11.  Punktacja za oceng statyczna
Podczas zawoddéw makiet latajacych ocena za wierno§¢ odwzorowania i wykonania powinna by¢ suma punktéw
przyznanych przez trzech sedziow. Ocena ta jest zaliczana podczas oficjalnej kwalifikacji dopiero wtedy, gdy model
wykona lot oficjalny.
6.1.12  Organizacja zawodéw makiet samolotow
Kontrola nadajnikoéw i czgstotliwosci — patrz czes¢ ABR (przepisy ogdlne) dziat 4b, paragraf B.8.
Kolejnos¢ lotdw i oceny statycznej poszczegdlnych reprezentacji narodowych i zawodnikéw bedzie ustalana w drodze
losowania przed rozpoczeciem zawoddéw. Kierownicy ekip musza poda¢ kolejnos¢ dla zawodnikow ekipy (pierwszy,
drugi, trzeci).
Kolejno$¢ lotdow nie moze by¢ zmieniona chyba, ze w przypadku konkurencji modeli zdalnie sterowanych,
organizator musi zmieni¢ kolejnos¢, aby uniknaé konfliktu czgstotliwosci. Nie wolno zmienia¢ kolejnosci startu
zawodnikow w ramach ekipy.
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Druga kolejka lotow rozpoczyna si¢ od jednej trzeciej listy startowej ustalonej na pierwsza kolejkg. W ostatniej
kolejce kolejnos¢ lotow jest zgodna z kolejnoscia miejsc zajgtych po dwoch kolejkach lotow i ocenie statycznej.

Zawodnicy musza by¢ wezwani do zajecia stanowiska startowego z wyprzedzeniem, co najmniej 7-minutowym dla
konkurencji F4B i 5-minutowym dla konkurencji F4C (patrz 6.2.4. — czas lotu w konkurencji F4B).

6.3. KLASA F4C - MKIETY SAMOLOTOW STEROWANE RADIEM
6.3.1. Charakterystyka ogélna

Maksymalna masa kompletnego modelu samolotu

bez paliwa ale z figurka pilota: 15 kg (150 Newton)

Modele samolotéw napedzane silnikami elektrycznymi bgda wazone bez ogniw stuzacych do ich zasilania.

Napedy:

Silniki rakietowe lub pulsacyjne nie mogg by¢ stosowane.
Uwaga: Pozostate charakterystyki modeli makiet podane sa w czgéci ABR, sekcja 4C, czgs$¢ 1, paragraf 1.2
“Charakterystyka generalna modeli samolotow”.
6.3.2. Charakterystyka ogélna

Jezeli model w locie wydaje si¢ zbyt glos$ny, sedziowie lub dyrektor sportowy (sgdzia gtowny)/kierownik startu moze
zazada¢ kontroli glo$nosci. W takim przypadku nadajnik i model beda zdeponowane przez funkcjonariusza
technicznego bezposrednio po locie. Nie zezwala si¢ na zadne modyfikacje lub zmiany w modelu z wyjatkiem
tankowania. Jezeli model wyposazony jest w $migto (Smigta) o zmiennym skoku, test glosnosci powinien obejmowaé
wszystkie fazy zmiany skoku $migta. Pomiar gtosnosci pracy silnika przeprowadza funkcjonariusz techniczny. W
przypadku, gdy pomiar przekroczy dopuszczalny poziom, test bgdzie przeprowadzony ponownie przez innego
funkcjonariusza technicznego, ktéory musi uzy¢ innego urzadzenia pomiarowego. Jezeli ponownie poziom glosnosci
bedzie przekroczony, wynik lotu poprzedzajacego kontrolg bedzie wynosit zero. Urzadzenia pomiarowe musza by¢
dobrej jako$ci i musza by¢ atestowane.
Maksymalna glo$nos¢ wynosi 96 db (A) mierzona w odleglosci 3 m od osi silnika, gdy model stoi na utwardzone;j
nawierzchni pola startowego (beton lub tluczen). Silnik (silniki) powinien pracowaé pelna moca, pomiar dokonywany
pod katem 90° wzgledem osi modelu od strony wybranej przez zawodnika i z wiatrem od modelu. Mikrofon powinien
sta¢ na wysokosci 30 cm ponad ziemia w linii silnika (silnikow). Zadne obiekty odbijajace nic moga znajdowaé si¢
blizej niz 3 metry od modelu lub mikrofonu. Jezeli brak utwardzonej nawierzchni pomiar moze by¢ dokonany na
gotej ziemi lub kroétkiej trawie z ograniczeniem do 94 db (A). W przypadku modeli wielosilnikowych, pomiar
glosnosci pracy silnikow bedzie wykonywany z odlegtosci 3 metréw od najblizszego silnika, a maksymalny poziom
glosnosci jest taki sam jak dla modeli jednosilnikowych.

Wyposazenie radiowe

Uzywanie programatorow lub urzadzen stabilizujacych (np. zyroskopowych) jest zabronione.

6.3.3. Loty oficjalne

a) Kazdy zawodnik ma prawo do trzech lotéw oficjalnych, ktdore musza zosta¢ wykonane w wymaganym limicie
czasu (patrz pkt. 6.3.4.), aby otrzymaé punkty za loty.

b) Jesli zawodnik nie jest w stanie rozpocza¢ lub zakonczy¢ lotu i przyczyna jest niezalezna od zawodnika, dyrektor
sportowy (sedzia gléwny)/kierownik startu moze przyzna¢ zawodnikowi prawo do powtérzenia lotu. Dyrektor
sportowy (sedzia gtéwny)/kierownik startu decyduje, kiedy ma si¢ odby¢ lot powtorkowy.

¢) Lot oficjalny zaczyna si¢ najwczesniej od momentu:

i) zasygnalizowania przez zawodnika chronometrazyscie poczatku uruchamiania silnika (silnikéw),
ii) po uptywie dwoch minut od wezwania zawodnika do rozpoczecia lotu,
iii) lot oficjalny jest zakonczony, gdy model wyladuje i1 zatrzyma sig, z wyjatkiem figury 6.3.7.M.
(migdzyladowanie).
6.3.4. Czas lotu

a) Zawodnik powinien zosta¢ powiadomiony, ze bgdzie wezwany na start, na co najmniej 5 minut przed poleceniem
startu.

b) Nastepnie zawodnik zostaje wezwany do rozpoczgceia lotu.

¢) Pomiar czasu liczy si¢ od chwili rozpoczecia lotu oficjalnego (patrz pkt. 6.3.3.c.).
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d) Na wykonanie catego lotu zawodnikowi ma przyznane 17 minut .

e) W przypadku modelu samolotu wielosilnikowego, czas lotu (zgodnie z podpunktem d) zostaje zwigkszony o jedng
minut¢ na kazdy dodatkowy silnik.

f) Za pokazy wykonane po uptywie przyznanego limitu czasu lotu oficjalnego nie przyznaje si¢ zadnych punktow.

6.3.5. Czas startowy
a) Jezeli model nie oderwie si¢ od ziemi w ciggu 7 minut, plus jedna minuta na kazdy dodatkowy silnik, od chwili
rozpoczgcia pomiaru czasu lotu, lot oficjalny uznaje si¢ za zakonczony bez zadnych punktéw dla zawodnika.
b) Jezeli silnik zatrzyma si¢ po rozpoczgciu startu, ale zanim model oderwie si¢ od ziemi, zezwala si¢ na ponowne
uruchomienie silnika (silnikow). Zezwala si¢ na jedno powtorzenie catej procedury. W przypadku powtdrzenia proby
zawodnik nie otrzymuje punktow za przerwany manewr.
Uwaga: w tym przypadku wciaz obowiazuje pkt. 6.3.5.a.
6.3.6. Lot
6.3.6.1.  Starte..cccocirineninieeeeeeeeeeeee e K=11
6.3.6.2.  Opcjal...ccooiieiiiiieiecieeeee e K=7
6.3.63. OPCJA2..iiiiiieeeeeee e K=7
6.3.6.4.  OPCja3....cocooiiii K=7
6.3.6.5. OPCJad....ccoooiieiiiieeieeee e K=7
6.3.6.6. OPCJaS...ccooiiieeeeeee e K=7
6.3.6.7. OPCJA 6o K=7
6.3.6.8.  OPCJA T.oooeiiiiieieeieeeeeeee e K=7
6.3.69. OpCja8.....ccooiiieee e K=7
6.3.6.10. Podejscie do ladowania i ladowanie.......... K=11
6.3.6.11. Realizm lotu
a) Brzmienie silnika (realistyczny ton i regulacja)K = 4
b) Predkos¢é modelu.........coovveveviieieniinieieieeee, K=7
¢) PtynnoS$¢ lotu......cceevvienieniieiieeieeeecieeee K=7
d) Wybor pokazéw dowolnych...........ccceeeeenen. K=4
Razem ...c.ccooeniiiniiiiice K=100
Uwagi ! Aby plan lotu mogl zosta¢ zaakceptowany jako kompletny musi zawiera¢ dwa manewry:
»Osemka lezaca” i ,,Opadanie po okregu 360°”.
Skala, w jakiej wykonany zostal model oraz predkosé przelotowa lub maksymalna pierwowzoru musza byé wpisane
w karcie oceny lotu.
Na kazda figur¢ przystuguje jedna proba, jedynym wyjatkiem jest procedura wznoszenia modelu w powietrze,
zgodnie z definicja 6.3.5.b.
6.3.7. Pokazy do wyboru
Manewry ,,Osemka lezaca” i ,,Opadanie po okregu 360° s3 obowigzkowe i musza byé zawarte w kazdym locie,
a 0 momentcie ich wykonania decyduje zawodnik.
Zawodnicy musza by¢ przygotowani, aby na zadanie sedzidéw moc udowodnié, ze wybrane pokazy sa typowe lub w
granicach normalnych mozliwo$ci samolotu bedacego pierwowzorem modelu. Zawodnik moze wybra¢ tylko jeden
manewr zwigzany z pokazem funkcji mechanicznych. Obejmuje to pokazy D (zrzut bomb/zbiornikéw paliwa), L
(zrzut spadochroniarza), a takze, jesli ma zastosowanie w przypadku P, Q (pokazy funkcji pierwowzoru w locie).
Wybor pokazéw musi by¢ przekazany sedziom na pismie przed startem. Pokazy moga by¢ wykonywane w dowolnej
kolejnosci. Pokazy A (zawrdt bojowy, swieca), N (Odejscie na drugi krag), R (Lot po obwodzie trojkata), S (Lot po
obwodzie prostokata), T (Lot prostoliniowy na statej wysokosci) i W (Przewrdt) sa przeznaczone dla modeli
samolotow posiadajacych male badz zadne mozliwosci akrobacyjne. Do tej grupy naleza do samoloty, ktérych
manewrowos$¢ zgodnie z projektem byla ograniczona lub mozliwo$ci manewrowe prototypu zostaly ograniczone
przez producenta lub agencj¢ rzadowa udzielajaca licenc;ji.
Przyktadami sa:
Pionierskie lub wczesne samoloty (budowane przed 1915 rokiem)
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6.3.8.

Samoloty przeznaczone do celow zwiadowczych oraz samoloty bombowe

(Uwaga! Nie dotyczy to po6zniejszych samolotow mysliwskich przystosowanych do celow zwiadowczych lub
mysliwsko/bombowych, dla ktorych konstruktor zamierzat zachowa¢ mozliwosci akrobacyjne)

Samoloty turystyczne

Samoloty pasazerskie i transportowe

Wojskowe samoloty transportowe

(Zobacz rowniez w: Przewodnik dla Sedziéow punkty 6C.3.7. ,,Pokazy do wyboru” i 6C.3.6.11. ,,Realizm lotu/Wybor
opcji”)
Zawodnik moze nie zgltasza¢ pokazu ,,C” (Chowanie i wychylanie klap) jesli zostal réwniez zgtoszony pokaz ,,B”.

Kolejno$¢ pokazéw, zgloszona na pismie przed lotem, musi by¢ zachowana podczas jego wykonywania. Wszystkie
pokazy niewykonane wedtug zgtoszonej kolejnosci otrzymuja oceng ZERO.

A ZAWIOt DOJOWY ...ttt ettt sttt e e e eneeeenees K=7
B Chowanie i wypuszczanie POAWOZIa.......ccceveveereereeneineenenieneneenieeee K=7
C Chowanie i wychylanie KIap..........cccccveviirieriiniieniiieieciese e K=7
D Zrzucanie bomb lub zbiornikow paliwa..........cccceevirieiiinieniiieceeee K=7
E  Przewrot przez skrzydlo.......c.coooiiiiiiiiiiiii e K=7
F Immelman — ZaWrOt........cocoviririininiinieieeieeeeteeeeee e K=7
G Jedna PELla.......coveeuiriirieiiect s K=

H O WYWIO ittt K=

I Osemka KUDANSKA ..........cocvveiveieeieeeececeseeee e K=

J Korkociag (trzy ZWItKi).....coeoveveeirirereneneniinieneseseetetee et K=7
K BECZKA .o e K=7
L SPadOoChron......c.ccveiiiieniiiierieeie ettt s K=7
M MiQdZyladOWANIE. .......cocuieeieieriecieeiecieee et K=7
N Odejscie na drugi Krag ....oocveveeieiiieiieieeeee e K=7
O Slizg W 1eWO TUD W PrAWO. ..o K=7
P Pierwszy pokaz funkcji pierwoWZOrU..........ocvveveriieienieieeieeeeee e K=7
Q Drugi pokaz funkcji plerwOWZOIU.......coueeierieniiiieieeieneee e K=7

Zawodnik moze zademonstrowaé w locie maksymalnie dwa pokazy wediug wlasnego uznania. Musi on by¢
przygotowany do udowodnienia, ze kazdy z nich byt wykonywany przez pierwowzor makiety. Zawodnik musi przed
lotem opisa¢ sedziom rodzaj pokazow.

R Lot po obwodzie trojKata........ccuevvieieniieiinieiireee et K=7
S Lot po 0bwodzie proStokata...........ccecveeveeierieeiieniieienieeieseeveesveesveeenes K=7
T Lot prostoliniowy na statej wysokosci

(maksymalnie na WysSokoSci 6 Metrow) ..........cceceeeevceeeenceesieaneenennn K=7
U Lot prostoliniowy z jednym zdlawionym silnikiem

(tylko dla modeli samolotow wielosilnikowych) .............ccccecvvevvcnccnene K=7
V' Leniwa 0SEMKA. .....ccoriririririieiierteceeteeer ettt e K=7
W PIZEWIOL......iiiiiiiiiiiiicce e e s K=7
X Lot OAWIOCOMY....cveriiriiriietintenientetertetetetet ettt ettt st e K=7
Y ZWIOt DEITY .ottt K=7

Ocena za lot

Kazdy sgdzia punktuje kazdy manewr wedtug skali ocen od 0 do 10, uzywajac réwniez potowek punktu. Punkty te
zostaja nastgpnie pomnozone przez wspotczynniki trudno$ci K, ktore sa rézne, zaleznie od stopnia trudnosci
manewru.

Manewry musza by¢ wykonywane w takiej plaszczyznie i na takiej wysoko$ci, aby byly dobrze widziane przez
sedziow. Nieprzestrzeganie tego przepisu spowoduje obnizenie punktacji.
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Jesli model samolotu, w opinii sedziéw lub dyrektora sportowego (sedziego gtownego)/kierownika startu, jest
niebezpieczny lub odbywa lot w sposob niebezpieczny, pilot moze otrzymacé polecenie ladowania.

6.3.9. Ocena koncowa za lot
Na Mistrzostwach Swiata lub Kontynentu lub na innych zawodach, podczas ktérych komisja oceniajaca loty skiada
sig¢ z pigciu s¢dzidw, najwyzsza i najnizsza ocena za kazdy manewr zostanie odrzucona. Na wynik ostateczny sktadac¢
si¢ beda oceny przyznane przez trzech pozostatych sedziow.
Ocena za lot jest suma punktow przyznanych przez trzech sedzidow zgodnie z punktem 6.3.6.

6.3.10.  Ocena koncowa:
Na oceng koncowa sktada si¢ suma punktéw przyznanych zgodnie z punktem 6.1.10. oraz $rednia z ocen za dwa
najlepsze loty zgodnie z punktem 6.3.9. Jezeli zawodnik zaliczyt tylko jeden lot, wtedy otrzymuje potowe punktow za
ten lot do wyniku koncowego.
Jezeli, z przyczyn niezaleznych od organizatorow (np. B.11.1), moga by¢ rozegrane mniej niz trzy kolejki lotow,
ocena koncowa dokonywana jest nast¢pujaco:
a) jezeli odbyty si¢ dwie kolejki, stosuje sig¢ $rednig ocen za dwa loty zgodnie z punktem 6.3.9.
b) jezeli odbyta sig tylko jedna kolejka, do wyniku oceny statycznej dodaje si¢ wynik tego lotu.
c) oficjalne wyniki kolejki moga by¢ zarejestrowane tylko wtedy, gdy wszyscy zawodnicy mieli jednakowa

mozliwo$¢ wykonania lotow w tej kolejce.

6.3.11.  Warunki bezpieczenstwa:
a) Wszystkie manewry musza by¢ wykonywane rownolegle do linii sgdziow, jezeli jakakolwiek manewr zostanie
wykonany poza ta linia zostanie oceniony z wynikiem ZEROWYM.
b) Wyjatkiem od tego przepisu sa manewry 6.3.1. Start, 6.3.6.10 Ladowanie oraz 6.3.7. Migdzyladowanie. Powyzsze
manewry, zawodnik ma prawo wykonywa¢ pod wiatr tak dlugo az nie przeleci wyznaczonej przestrzeni poza
sedziami, zabezpieczajacej widzow, organizatoréw, zawodnikéw i pomocnikow.
c¢) Jesli zgodnie z opinig s¢dziow lub dyrektora sportowego (sgdziego gtownego)/kierownika startu lot odbywa si¢ w
sposob niebezpieczny, pilot moze otrzymac polecenie ladowania.
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ANEKS 6A
PRZEPISY TECHNICZNE ZAWODOW MODELI REDUKCYJNO LATAJACYCH
KLASA F4
PRZEWODNIK DLA SEDZIOW DOKONUJACYCH OCENY STATYCZNEJ

6A.1 Postanowienia ogdlne

a) Przed przystapieniem do oceny modeli s¢dziowie winni dokonaé przegladu wszystkich zgloszonych modeli — z
odlegtosci nie mnigjszej niz 3 m., w celu ustalenia kryteridow stopniowania ocen. Zgloszone modele nalezy porownaé
dokonujac wstgpnej oceny, a nastgpnie przystapi¢ do oceny szczegélowej. Sedzia gtowny powinien wykorzystaé
oceng wstgpna, w celu upewnienia sig¢, ze wszyscy sgdziowie maja zblizony poglad, szczegélnie przy ocenie
ztozonosci i komplikacji modelu.

b) Powinna byé¢ przeprowadzona prébna ocena jednego lub wigcej modeli, ktore nie startuja w zawodach celem
ustalenia poziomu s¢dziowania.

c) Praca komisji oceny statycznej kieruje sedzia gléwny. Jezeli sa dwie komisje oceny statycznej wtedy praca drugiej
komisji kieruje wyznaczony zastgpca sedziego glownego jako jego asystent. Sg¢dzia gtdwny i jego zastgpca kieruja
pracami swoich komisji, dyskutuje o zaletach i wadach kazdego ocenianego elementu oraz sugeruje wysokos¢
punktacji.

d) Przy ocenie bierze si¢ pod uwagg sze$¢ skladnikow oceny wyszczegélnionych w punkcie 6.1.10. Sedziowie
powinni zespotowo przedyskutowac swoje opinie na temat kazdego sktadnika i dazy¢ do uzyskania jednomyslnosci w
swojej ocenie, chociaz kazdy z s¢dzidéw ma prawo do zachowania odmiennej opinii. Wszystkie réznice w punktacji
powinny by¢ jak najmniejsze.

e) Sedzia glowny powinien przedyskutowaé z pozostaltymi sgdziami dodatnie i ujemne strony kazdego sktadnika
oceny oraz sugerowa¢ punktacje jako podstawe do dalszej dyskusji. Przy ocenie najlepszych modeli zalecane jest
stosowanie ocen potdéwkowych ( patrz pkt 6.1.5.). Moze sig, bowiem zdarzy¢, ze ocena 9, bedzie zbyt niska a z kolei
10, zbyt wysoka, a wlasciwa bylaby ocena 9,5.

Bez wzgledu na przyznane juz punkty za oceng statyczna, niezbgdne jest doktadne i uczciwe poréwnanie wszystkich
ocen modeli startujacych w zawodach. Wzajemna ocena jednego modelu wzglgdem drugiego jest najwazniejszym
celem oceny statycznej. Zaleca si¢ sgdziom korzystanie z arkuszy statystycznych, analiz ocen, archiwoéw lub innych
baz danych, rowniez elektronicznych celem dokonania takich poréwnan.

g) Po zakonczeniu oceny kazdego modelu, sedzia gléwny powinien sprawdzi¢ wszystkie karty punktowe pod
wzglgdem kompletnego i wlasciwego ich wypehienia przed przekazaniem do sekretariatu. Sgdziowie maja prawo
zmieni¢ pozniej swoje oceny, jezeli czuja, ze przyznali niewlasciwe punkty (np. odchylenia od pierwszej oceny
modelu, detale nie sa dowiedzione dokumentacja, przeoczone zostaly elementy wykonane fabrycznie). Organizator
musi zapewni¢ odpowiedni czas dla przeprowadzenia powyzszego przegladu. Dopiero, gdy sedzia gléwny uzna, ze
wszystkie oceny sa wlasciwe mozna je przekaza¢ do publikacji.

h) Jezeli loty modeli odbywaja si¢ przed ocena statyczng (patrz pkt. 6.1.3.) Wszelkie uszkodzenia powstate na skutek
lotu nie beda brane przez sedziow pod uwagg.
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6A.1.9. Dokumentacja niezb¢dna do oceny makiety

Zawodnik musi dostarczy¢ minimum dokumentacji, zgodnie z punktem 6.1.9.4. Dokumentacja nickompletna
powoduje utrate punktow za oceng statyczna, zgodnie z ponizszym wyszczegolnieniem:

a) Mniej niz 3 zdjgcia prototypu: ZERO punktoéw za wierno$¢ odwzorowania............. (6.1.10.1)
Odpowiednio nizsza ocean za realizm................... (6.1.10.4)
Odpowiednio nizsza ocean za jako$¢ wykonania...... (6.1.10.5)
Odpowiednio nizsza ocean za detale..................... (6.1.10.6)
b) Brak rysunku lub rysunek nieautoryzowany: ZERO punktéw za wierno§¢ odwzorowania...... (6.1.10.1)
¢) Brak zdjegcia pierwowzoru samolotu:  ZERO punktéw za oznakowanie......................... (6.1.10.2)
Odpowiednio nizsza ocean za realizm................... (6.1.10.4)
d) Niekompletna dokumentacja kolorystyki: ZERO punktow za kolorystykg........................ (6.1.10.3)

Zawodnik musi przedstawi¢ dokumentacj¢ makiety w takim zakresie, jaki jest uwazany przez obowiazujace przepisy
za niezbgdne minimum. W rzeczywistosci pozadana jest dokumentacja dodatkowa, aby lepiej porowna¢ model do
pierwowzoru. Poniewaz prawdziwy samolot nie moze by¢ zaprezentowany na zawodach, jego dokumentacja
fotograficzna powinna by¢ tak obszerna jak to mozliwe, aby otrzyma¢ wysokie oceny za wykonanie modelu.

O ile to mozliwe, dokumentacja powinna przedstawia¢ samolot bedacy pierwowzorem modelu; Odstgpstwa musza
by¢ wyraznie zaznaczone, jezeli nie sq oczywiste. Wszelkie zmiany i uwagi zawarte w dokumentacji powinny by¢ w
jezyku angielskim.

Sedziowie oceny statycznej maja niewiele czasu na oceng modelu. Prezentowana dokumentacja powinna by¢ tatwa do
przegladania. Dokumentacja powinna znajdowac si¢ na osobnych arkuszach, aby unikna¢ wiclokrotnego wertowania
stron celem odnalezienia poszukiwanego elementu. Sztywne arkusze formatu A2 wydaja si¢ najwigksze do tatwego
przegladania. Pomocna dla sedziow bedzie, gdy kazdy element dokumentacji bedzie przedstawiony na oddzielnych
arkuszach: np. widok z boku, widok z gory , widok z przodu, malowanie, oznakowania itd.

6A.1.10. Ocena statyczna

Modele 6.1.10.1. musza by¢ oceniane z minimalnej odlegltosci 3 metrow dla makiet F4B i 5 metrow dla makiet F4C
od osi modelu, a trzymajacy model powinien ustawia¢ go zgodnie z zyczeniem sedziow. Sedziom nie wolno robi¢
zadnych pomiaréw ani dotyka¢ modelu.

Model musi by¢ oceniany wylacznie w oparciu o przedstawiona dokumentacje. Jako$¢ dokumentacji przedstawione;j
przez zawodnika ma swoje odzwierciedlenie w koncowej ocenie statycznej modelu. Jasna i doktadna dokumentacja
wplywa korzystnie na wynik oceny, oczywiscie, jezeli model jest rowniez odwzorowany zgodnie z nia. Sedziowie
musza si¢ upewnié, ze zawodnik przedstawiaja uboga lub nickompletna dokumentacjg nie probuje ukry¢é wad modelu.

Sedziowie musza korzysta¢ z powyzszych uwag podczas oceny zaréwno ztozonosci jak doktadnosci

6A.1.10.1. Doktadnos¢ odwzorowania w skali

Podczas okreS§lania doktadno$ci wykonania i realizmu odwzorowania modelu z rzeczywistym samolotem,
pierwszenstwo maja fotografie i musza by¢ one traktowane jako nadrzedne wzgledem rysunkow, jesli pojawia sig
jakiekolwiek niezgodnos$ci dotyczace odwzorowania modelu w skali. Nalezy jednak zwrdci¢ uwage, ze fotografie
moga nie oddawa¢ dokladnego obrazu szczegétow wygladu, gdy wykonane sa skosnie do samolotu. W tym
szczegbdlnym przypadku rysunek moze by¢ bardziej odpowiednim dokumentem do oceny wzniosow i katow modelu.

Model powinien by¢ ustawiony w pozycji podobnej do najlepszej z prezentowanych fotografii. Nalezy zbadaé
wszystkie widoczne rozbieznosci. Powtorzy¢ powyzsze postgpowanie, w odniesieniu do innych fotografii.

Nastegpnie postugujac sig fotografiami i rysunkami nalezy sprawdzic:

Widok boczny, tacznie z obrysem kadluba, ksztaltem kabiny lub ostony kabiny, ksztaltem otworu kabiny pilota,
ksztattem oslony silnika i kotpaka §migla, obrysem statecznika i steru kierunku, przekrojem skrzydta i statecznika
poziomego, skosem platow i zastrzalami w dwuplatowcach, ksztattem i potozeniem goleni podwozia oraz kota
ogonowego lub plozy ogonowej, wielkoscia kot i opon.

Widok od przodu i od tylu, pokazujace wznios ptata dodatni lub ujemny, grubos¢ i zbieznos$¢ skrzydta, ciggna i
odstep ptatow w dwuplatowcach, grubos¢ statecznika poziomego, przekroje poprzeczne kadtuba i ostony silnika,
ksztalt 1 wycigcia ostony, wielko$¢ $migla, ksztalt ostony kabiny lub wiatrochronéw, wielkos$¢, ksztalt oraz
potozenie i kat podwozia, rozstaw podwozia, grubos¢ opon.
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Widok z gory i od dotu, pokazujace obrys skrzydla i owiewki, wielko$¢ klap i lotek, wielko$¢ i obrys usterzenia
poziomego, wielko$§¢, ksztalt i wycigcie steru wysokos$ci, klapki wywazajace (trymery), ksztatt i zbieznosé
kadhuba, ksztalt ostony kabiny, ksztalt ostony silnika.

6A.1.10.2. Oznakowanie

Jezeli catkowitej oceny statycznej modelu dokonuje ta sama trojka sedzidw, wtedy oznakowanie jest juz wstgpnie
przegladnigte podczas oceny wiernosci odwzorowania w skali. Relacje potozenia i ksztaltu oznakowania na modelu
stanowig dobre wskazoéwki do oceny wiernos$ci odwzorowania w skali gdyz uwidaczniaja jej bledy. Réwniez ocena
widoku z dotu daje sposobno$¢ oceny oznakowania.

Dokladno$é¢ oznakowania:

Skontrolowac wielkos¢ i potozenie wszystkich znakow i liter. Sprawdzi¢ czy wzor i grubos¢ wszystkich liter i cyfr sa
prawidtowe. Szczegdlna uwagg nalezy zwroci¢ na relacje umieszczenia oznakowan wzgledem siebie i schemat
rozmieszczenia ich na powierzchni samolotu. Oceni¢ czy styl i grubos¢ liter oraz innych oznakowan sa wlasciwe.
Sprawdzi¢ czy wszystkie linie ozdobne maja prawidtowe wymiary i sa prawidlowo rozmieszczone. Zbada¢ wzory
malowania maskujacego.

Z1ozono$¢ oznakowania:

Sposob punktacji powinien by¢ uzgodniony przez s¢dziow przed zawodami. Wysoka ocena nie zalezy wylacznie od
ilosci znakow, lecz trudnosci uzyskania odpowiedniego efektu. Skomplikowane oznakowanie, szczegdlnie malowane
na duzej powierzchni, powinno by¢ ocenione wyzej niz rzadko rozmieszczone proste oznakowania. Linie
zakrzywione s3 zwykle bardziej skomplikowane niz proste. Szczegdlna uwage nalezy zwrdci¢ na oceniany wzor
malowania maskujacego; bardziej skomplikowany zawierajacy nieregularne wzory i ptynne przejscia koloréw nalezy
odpowiednio wypunktowac. Dobrze udokumentowane oznakowanie modelu, powinno uzyska¢ oceng najwyzsza.

6A.1.10.3. Kolorystyka
Doktadnos$¢ kolorystyki:

Prawidtowos$¢ uzycia koloré6w powinna by¢ ustalona na podstawie: kolorowych fotografii, opublikowanych opiséw
(jezeli sa do nich zalaczone mate fragmenty malowania pierwowzoru, poswiadczone przez kompetentne wiladze),
probek oryginalnej farby lub akceptowanych i publikowanych kolorowych rysunkéw. Nalezy takze skontrolowac
barwy panstwowych znakdéw rozpoznawczych, liter oraz innych oznaczen. Wzory malowania maskujacego powinny
pokazywaé prawidtowy sposob taczenia koloréw.

Ztozono$¢ kolorystyki:

Nalezy uwzgledni¢ wigkszy naktad pracy wlozony w odtworzenie wiclobarwnego wykonczenia modelu w
poréwnaniu z modelem malowanym jednym lub dwoma podstawowymi kolorami. System punktacji za ztozonos¢
kolorystyki powinien by¢ uzgodniony przez s¢dziow przed zawodami. Mozna przyznawac np. do dwoch punktow za
kazdy podstawowy kolor wyraznie pokrywajacy czgs¢ powierzchni modelu. Maksimum jeden punkt mozna przyznaé
za kazdy drugorzedny kolor: na oznakowaniach, bombach, uzbrojeniu, naciggach lub podporach itd. Podstawowe
kolory biaty i czarny powinny skutkowa¢ utamkami punktéw za oceng zlozonosci malowania. Oczywiscie wysoka
ocena moze by¢ przyznana za dobrze udokumentowana kolorystykeg samolotu.

6A.1.10.4 Tekstura powierzchni i realizm odwzorowania w skali

Ocena realizmu jest pytaniem o to jak dobrze model samolotu odzwierciedla samolot w naturalnej skali.
Sedziowie powinni zadaé sobie pytanie, czy oni widza samolot w miniaturze, czy dokladny model samolotu.

Przy ocenie realizmu powierzchni nalezy okresli¢, jak bardzo model oddaje charakter i jako$¢ powierzchni
prawdziwego samolotu. Sedziowie powinni odpowiedzie¢ sobie na pytanie; czy widza przed soba miniaturowy
samolot czy model samolotu?

Faktura i wyglad powierzchni modelu powinny dobrze odzwierciedla¢ pierwowzor. Modele pierwowzorow pokrytych
tkaning powinny mie¢ pokrycie z prawidtowego materiatu, z widocznym zarysem podtuznic i zeber skrzydta. Modele
pierwowzorow majacych pokrycie ze sklejki albo o konstrukcji drewnianej skorupowej powinny prawidtowo
nasladowaé swe pierwowzory, przy czym powinno by¢ widoczne kazde ugigcie pokrycia migdzy zebrami i wregami,
jezeli wystepuje ono, w pierwowzorze. Modele pierwowzoréw o metalowej konstrukcji skorupowej powinny
nasladowac platy pokrycia i nity. We wszystkich przypadkach powinno by¢ prawidtowo odtworzone wykonczenie
powierzchni z potyskiem, matowe lub pétmatowe.

Jezeli pierwowzor jest doskonatym muzealnym egzemplarzem, to podobnie model powinien by¢ w stanie idealnym,
jak pierwowzor. Jesli pierwowzor jest samolotem uzywanym, to model powinien oddawaé §lady wptywu czynnikow
atmosferycznym i zuzycia eksploatacyjne.
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Dokumentacja powinna uwzglednia¢ powyzsze aspekty, a sedziowie powinni je odpowiednio ocenic.

6A.1.10.5. Jako$¢ wykonania

W tym elemencie oceny rozpatrywana jest umiejgtnos¢, pomystowos¢ wykonawcy oraz ztozono$¢ konstrukcji
prezentowanego modelu.

Doktadno$¢ wykonania:

Model nalezy skontrolowaé¢ pod wzgledem jakos$ci wykonania, zwracajac szczegdlna uwage na: prawidtowosc
wykonczenia powierzchni, rowno$¢ i ostro$¢ krawedzi, zwlaszcza krawedzi sptywu skrzydet i powierzchni usterzenia,
prawidtowos$¢ szczelin w potaczeniach steru ze statecznikiem, doktadne pasowanie w miejscach montazu elementow
modelu oraz lukow stuzacych do operowania modelem.

Elementy, ktérych nie posiada pierwowzor jak: wilaczniki, thumiki, dzwignie sterowania, igly regulacji silnikoéw itd.
nie powinny by¢ widoczne.

Ztozonos¢ wykonania:

Sgdziowie powinni oceni¢ calkowita zlozono§¢ konstrukcji przyznajac wyzsze punkty za trudne do wykonania
ksztatty i budowg modelu. Specjalna pomystowos¢ powinna by¢ rowniez premiowana w tym elemencie.

W obu powyzszych aspektach sedziowie powinni sprawdzi¢ deklaracj¢ zawodnika i zwroci¢ uwage na te czesci,
ktérych zawodnik nie wykonal (patrz 6.1.9.4.e.) i odpowiednio dostosowac oceng.

Przyznane punkty powinny odzwierciedla¢ rowniez poziom dokumentacji modelu.

6A.1.10.6. Szczegdly

Sprawdzi¢, czy pozycje, ktore wymieniono ponizej zostaly wykonane, a takze czy sa one doktadnie odtworzone i
odpowiednio umieszczone.

pokrywy luku przewody hamulcowe
rekojesci resorowanie podwozia
stopnie biezniki opon

drzwi skrzela

uzbrojenie $wiatta nawigacyjne
wyrzutniki bombowe rurki pitota

linki sterownicze chodniki

dzwignie sterownicze zbiorniki

owiewki radiatory

ciggna nakrywki wlewu zbiornika
Sciagacze zaluzje

zastrzaty ostony i szczeliny chtodzace silnika
sznurowanie i zszywanie wywazenia masowe
anteny tablica przyrzadow

dysze venturiego, szczegoly wngtrza kabiny, zatogi lub pilota

Ocena powinna odzwierciedla¢ zarowno doktadnos$¢ jak i jako$¢ prezentowanych szczegotow.

Dokladnos$é:

Prezentowana dokumentacja powinna dokladnie ukazywac miejsce i wyglad detali. Wyzsze oceny powinny by¢
przyznawane za doktadne odtworzenie detali.

Ztozonos¢:

Dobrze udokumentowy model, z duza iloscig szczegotdéw powinien by¢ odpowiednio wyzej oceniony niz model z
niewielka ich ilo$cia. Sedziowie powinni upewnic sig, czy ocena ztozonosci szczegotdw dotyczy detali modelu, ktore
posiada pierwowzor i obnizy¢ punktacj¢ za ich brak.
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6C.1

6C.3.6.1.

ANEKS 6C
PRZEWODNIK DLA SEDZIOW

PRZEPISY TECHNICZNE ZAWODOW MODELI REDUKCYJNO LATAJACYCH
STEROWANYCH RADIEM (R/C)

KLASA F4C

PRZEPISY OGOLNE

Wszystkie pokazy modelu, demonstrowane w locie musza by¢ oceniane z uwzglednieniem kryteridéw rzeczywistych
osiagéw ich pierwowzorow. Celem zawodow modeli redukcyjno latajacych, w czgsci lotnej, jest odtworzenie
wiasciwos$ei lotnych i realizmu pierwowzoru. S¢dziowie nie moga ,,myli¢” zawodow modeli makiet z zawodami
modeli akrobacyjnych.

Bledy wymienione w opisie kazdego manewru (opisanego ponizej) nie wyczerpuja calkowicie listy mozliwych
btedow. Ich celem jest wskazanie rodzaju btedow, ktore moga wystapi¢ podczas wykonywania manewru.

Bledy te nalezy rozpatrywac biorac pod uwagg nastgpujace czynniki:
1. Rozmiar, ksztatt i techniczne wymagania wykonywanego pokazu.
2. Umiejscowienie pokazu w stosunku do s¢dziéw lub innej osi.

3. Realizm pokazu w stosunku do rzeczywistego pierwowzoru.

Powyzsze wskazowki upowazniaja s¢dziow do decydowania o waznosci poszczegdlnych bltedow i ich oceny, zawsze
z uwzglednieniem charakterystyki lotu pierwowzoru.

Kazdy pokaz musi by¢ zapowiedziany, a jego poczatek ogloszony stowem ,,POCZATEK” (,NOW?”), a zakonczenie
stowem ,,KONIEC” (,,FINISHED”).

Stanowiska sedziow umieszcza si¢ wzdhuz linii ladowania i rownolegle do domniemanego kierunku wiatru. Stanowi¢
one beda o$, okreslang jako ,linia sedziow”. Dyrektor sportowy(Sedzia Glowny/Kierownik startow jest
odpowiedzialny za okre$lenie kierunku wiatru. Jezeli kierunek wiatru ulega odchyleniom w sposob ciagly o wigcej
niz 30°, w stosunku do linii sedziéw, nalezy odpowiednio zmienié potozenie tej linii, zgodnie z nowym kierunkiem
wiatru.

Jezeli nie wptywa to bezpieczenstwo lotu, pilot podczas lotu moze wybieraé kierunek startu i ladowania w zaleznosci
od kierunku wiatru. To zezwolenie dotyczy rowniez manewru 6.3.7.M. (Migdzyladowanie), ktory zawiera w sobie
zardwno ladowanie jak i start.

Poza przypadkami omowionymi powyzej wszystkie pozostale pokazy w locie musza by¢ wykonywane réwnolegle do
linii sgdziow. Jezeli jaka$ jego czgs¢ bgdzie wykonana za ta linia, wtedy sgdziowie przyznaja za niego ZERO
punktow.

Ze wzgledow bezpieczenstwa, kazdy manewr, w ktorym zostanie przekroczona strefa wyznaczona poza sedziami,
zabezpieczajaca widzoéw, organizatoréw, innych zawodnikow lub ich pomocnikéw bedzie punktowany jako ZERO.

Wysoko$¢ 1 potozenie kazdego pokazu powinny by¢ proporcjonalne do manewréw pierwowzoru. Z wyjatkiem
oddzielnie omowionych, pokazy wykonywane w plaszczyznie horyzontalnej (np. Lot prostoliniowy, Osemka lezaca,
Lot po trojkacie) powinny rozpoczyna¢ si¢ na poziomie lotu pod katem okoto 60° w stosunku do sedziéw. Takie
manewry jak; Opadanie po okrggu, Korkociag, powinny zaczyna¢ si¢ z wyzszego putapu. Sgdziowie powinni obniza¢
oceny za pokazy wykonane zbyt wysoko lub nisko, zbyt daleko lub, blisko, jezeli tak byly wykonane.

Po kazdym locie, Sedziowie oceniajacy loty beda zapisywa¢ kazde niestandardowe zdarzenie, ktére powoduje
obnizenie lub utrat¢ punktow za lot. Sedzia Glowny dokona przegladu wszystkich kart punktacyjnych przed
przekazaniem kart punktacyjnych do obliczenia wyniku, celem uzyskania sprawiedliwej oceny, jak rowniez
sprawdzenia wynikéw zerowych. Jak na przyklad: figury opuszczone, figury wykonywane niezgodnie z
porzadkiem, przekroczony czas lotu, lot poza strefa, brak figurki pilota lub rozbicie modelu przy ladowaniu.

Start:
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Model powinien sta¢ nieruchomo na ziemi z pracujacym silnikiem, nie przytrzymywany przez zawodnika lub
pomocnika, po czym musi wystartowa¢ pod wiatr lub - jezeli zawodnik tego potrzebuje, w ten sposob by najlepiej
wykorzysta¢ dostgpna dlugos$¢ drogi startowej (np. Modele odrzutowe). Jezeli model zostanie dotknigty po tym jak
zawodnik oglosi poczatek startu (,,now”), start zostanie oceniony na zero. Start powinien odby¢ si¢ na linii prostej, a
model powinien oderwac si¢ tagodnie od ziemi i wznie$¢ si¢ pod stalym katem, podobnie jak pierwowzor. Start
uwaza si¢ za zakonczony, gdy model wykonat zakret 0 90° w poprzek wiatru.

Jezeli pierwowzor uzywat klap przy starcie, to model powinien roéwniez uzy¢ klap, przy czym zawodnik,
uwzgledniajac sile wiatru musi sam oceni¢ w jakim zakresie mozna stosowac klapy. Klapy powinny by¢ wciagane w
czasie wznoszenia po starcie. Start bez uzycia klap z uwagi na sit¢ wiatru musi by¢ zgloszony sedziom przed startem.
Klapy powinny by¢ schowane w czasie wznoszenia po starcie. W zaleznosci od pierwowzoru chowanie podwozia w
modelu powinno odbywacé si¢ podczas wznoszenia po starcie.

/”' —_—
"Koniec"

Chowanie

tagodne wznoszenie

"Poczqték"

I. Model dotknigty po zapowiedzi ,,POCZATEK” (ZERO punktow).

Model zarzuca (,tanczy”) podczas startu (niewielkie zarzucanie jest dopuszczalne dla makiet o podwoziu
innym niz tréjkolowe, gdy ogon samolotu jest podniesiony).

Start jest zbyt dtugi lub zbyt krotki.

Nie realistyczna predkos¢ / za szybkie wznoszenie.

Nie wlasciwe potozenie przy oderwaniu dla danego typu podwozia.
Start nie nast¢puje w sposob ptynny.

Nieodpowiednia predko§¢ wznoszenia (zbyt stromo lub zbyt ptytko).

® N kW

Potozenie nosa w czasie wznoszenia jest nicodpowiednie (nos zbyt wysoko lub zbyt nisko).

03.06.15

Page 17



9. Klapy nie zostatu uzyte, w przypadku stosowania ich przez pierwowzor.
10.  Podwozie nie zostalo wciagnigte, jezeli powinno by¢ wciagnigte.

11.  Znaczne przechylenie na skrzydto.

12.  Kurs wznoszenia nie jest taki sam jak rozbieg do startu.

13.  Nierealistyczne tempo zakretu na odcinek w poprzek wiatru.

14.  Kurs zwrotu po wznoszeniu nie jest pod katem 90° w stosunku do kursu wznoszenia.

6C.3.6.5. Manewry do wyboru, patrz 6C3.7 )

6C.3.6.6. Manewry do wyboru, patrz 6C3.7 )

6C.3.6.7. Manewry do wyboru, patrz 6C3.7 ) na koncu tego Aneksu
6C.3.6.8. Manewry do wyboru, patrz 6C3.7)

6C.3.6.9. Manewry do wyboru, patrz 6C3.7)

6C.3.6.10. Manewry do wyboru, patrz 6C3.7)

6C.3.6.3. Osemka lezaca

Model podchodzi lotem poziomym prostoliniowym o torze réwnolegtym do linii widzow, wykonuje zakret o 90° w kierunku od
linii sedziow, a nastepnie zakret o 360° w kierunku przeciwnym, po czym zakret o 270° w kierunku pierwotnym, aby zakonczy¢
manewr zachowujac poczatkowy tor lotu.

Srodek manewru, tzn. punkt przecigcia torow lotu makiety, powinien znajdowaé si¢ na linii prostopadtej do kierunku wejscia w
manewr przechodzacy przez $rodek obszaru ladowania.

r',
./
- -
e ~-—~-___ Réwne

—_—

Sedziowie .

1. Model nie wchodzi w manewr na linii prostopadiej do kierunku wejscia.

Bledy:

2. Okregi nie sa jednakowej wielkosci.

3. Okregi sa nicksztattne (zdeformowane, znieksztatcone).
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8.

9.

Model nie utrzymuje statej wysokosci.

Srodek manewru nie jest usytuowany centralnie w stosunku do stanowiska sedziow
Tor wejscia i wyjscia z manewru nie leza na tej samej linii.

Tor wejscia i wyjscia z manewru nie leza na linii rownolegtej do linii sedziow.
Wielko$¢ manewru nie jest realistyczna dla danego pierwowzoru.

Tor lotu nie jest plynny i staty.

10. Zbyt daleko, zbyt blisko, zbyt wysoko, zbyt nisko.
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6C.3.6.4 Opadanie po okregu 360° ze stata redukcja obrotow:

Model rozpoczyna manewr lecac lotem poziomym prostoliniowym, a nastgpnie ponad polem wyznaczonym do
ladowania wykonuje tagodny pelny okrag (360°) w opadaniu, w kierunku od sedziéw, ze stala redukcja obrotow.
Manewr konczy si¢ na maksymalnej wysoko$ci 6 m, a model powraca do lot prostoliniowego w tym samym kierunku,
co wejscie W manewr.

Staly kat epadania

P
i:— Srodek
Obroty [ kregu
zredukowane |
S5 |
=P |
.ol - I J! .
Wyjscie lotem ™~ '\.\‘ ) |Obroty .~
poziomym . | zwigkszone >~ —_
(s g -, I
e "Poczatek' ";c;,_&/;*
s A
Wejscie lotem
. poziomym
T Max. 6 m A
e i f/
— i
e o

Bledy:
1. Tempo opadania nie jest state.

2. Opadanie jest zbyt strome.

3. Ustawienie obrotow nie jest state lub wystarczajaco niskie.

4. Okrag jest nicksztattny.

5. Nie nastapita znaczna utrata wysokosci.

6. Model nie schodzi na wysoko$¢ 6 metrow lub ponize;.

7. Okrag nie jest usytuowany centralnie w stosunku do stanowiska s¢dziow.

8. Tor wejscia i wyjscia nie jest rownolegty do linii sgdziow.

9. Poczatek i koniec figury nie zostaly zapowiedziane podczas lotu prostoliniowego.

10. Zbyt daleko, zbyt blisko.
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6C.3.6.11 Podejscie i ladowanie:

Manewr rozpoczyna si¢ od znizania przed ostatnim zakrgtem poprzedzajacym wejscie na prosta do ladowania (w ten
sam sposob jak do manewru ,,mi¢dzyladowanie”). Przed tym punktem model moze wykona¢ dowolny, przewidziany
przepisami lot po obwodzie, by zaja¢ pozycje do ladowania. Moze to by¢ pelny tor czterozakretowy lub owalny, jak
rowniez wejscie na pozycj¢ ,,z wiatrem” lub ,,do czwartego zakre¢tu”. Podejscie do ladowania i ladowanie moze
nastapi¢ pod wiatr lub - jezeli zawodnik tego potrzebuje, w ten sposob by najlepiej wykorzysta¢ dostepna dlugosé
dobiegu (np. modele odrzutowe).

Przed wyjsciem na prosta do ladowania tor lotu, w zaleznosci od potrzeb pilota moze by¢ zarowno prostoliniowy jak i
zakrzywiony. Z pozycji poczatkowej model wykonuje zakret o 90° do koficowej fazy podej$cia. Model powinien
wykona¢ zakret ptynnie, przyjmujac potozenie stosowne dla danego typu pierwowzoru oraz przyziemi¢ bez odbi¢ i
wykona¢ plynny dobieg, zakonczony zatrzymaniem. Model samolotu z klasycznym uktadem podwozia wykonuje
ladowanie ,,na 3 punkty” lub laduje na kota podwozia gléwnego, a nastepnie delikatnie opuszcza ogon, stosownie do
ladowania pierwowzoru, wiejacego wiatru i powierzchni ladowiska. Model z kotkiem przednim laduje na kota
podwozia glownego, a nastgpnie delikatnie opuszcza koto przednie.

Sciezka schodzenia moze
byé prosta lub krzywga .
e N

Podejscie do ladowania moze nastapié pod wiatr, el T “u -
lub w ten sposdb by wykorzystaé najlepiej ARV - S
dostepna dlugosé debiegu IR
"Poczatek" S
Ta Tﬁ‘?"

. Stale stopniowe
Piynny dobieg opadanie w zakrecie
i zatrzymanie ——
"Keoniec" l.

¥

e Przyziemienie

ao®

l% %" % .h;;_gzﬂihdwie
Bledy:
1. Pokaz nie rozpoczyna sig¢ od $ciezki schodzenia.
2. Zakret do koncowego podej$cia nie ma stalego promienia lub 90°.
3. Opadanie od $ciezki schodzenia nie jest tagodne i state.
4. Model nie wykonuje prawidlowego podejscia — przygotowania do przyziemienia.
5. Zakret nie jest tagodny.
6. Model odbija si¢.
7. Model opuszcza skrzydto podczas ladowania.
8. Model dotyka ziemi koncoéwka skrzydta podczas ladowania.
9. Model nie zatrzymuje si¢ stopniowo i tagodnie.
10. Model nie przyjmuje potozenia do ladowania stosownego dla pierwowzoru.
11. Model ,,wezykuje” lub zakre¢ca podczas dobiegu.

12. Model podpiera si¢ nosem (redukcja oceny o 30%, zero punktow za kapotaz).
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Uwaga: Za ladowanie z uszkodzeniem modelu zawodnik otrzymuje zero punktow, jednak jesli model wykonat
dobre ladowanie i podpart si¢ nosem na koncu pasa do ladowania, ocena za ladowanie, ktora bylaby przyznana, gdyby
to podparcie nie nastapito, powinna by¢ obnizona o 30%.

Jezeli podparcie nosem byto wylacznie skutkiem wyjechania poza przygotowany do ladowania obszar, ktory okazat
si¢ zbyt krotki przy okreslonym kierunku wiatru, opisanego wyzej obnizenia punktacji nie stosuje sig.

Modele z chowanym podwoziem, ladujace z jednym lub wigksza liczba nie wypuszczonych goleni (kot), powinny
mie¢ obnizong oceng za ladowanie o 30%.

Wszystkie ladowania zakonczone ,,na plecach” powinny by¢ traktowane jako ladowanie z uszkodzeniem modelu

6C.3.6.11. Realizm lotu

Realizm lotu obejmuje oceng catego lotu modelu, jego wlasnosci lotnych zarowno podczas wykonywania manewrow
jak i lot pomigdzy nimi.

Sedziowie przyznaja oceny za poszczegolne podpunkty, biorac zawsze pod uwage charakterystyke lotu pierwowzoru
modelu:

Brzmienie silnika (ton i regulacja)............c..ccoocoviiniiiniiniiiee K=4

»lon” — dzwigk silnika i jego zgodno$¢ z charakterem dzwigku silnika pierwowzoru, w catym zakresie obrotéw
silnika.

»Regulacja” — ptynno$¢ pracy silnika w catym zakresie obrotow.
Ocena obu powyzszych elementow powinna by¢ roztozona rownomiernie.
Predko$¢ modelu..........ccooooviiiiiiiiiiii e K=7

Predko$s¢ modelu powinna by¢ oceniona subiektywnie, na podstawie stosunku skali, w jakiej model zostat
wykonany, do predkosci pierwowzoru (zgodnie z tym co podano w karcie oceny lotu i dokumentacji) podczas
demonstrowania pokazéw. Jezeli model, przez caty lot lub wigksza jego czg$¢ lata szybciej niz wynikatoby to z
podzielenia predkosci pierwowzoru przez podziatke modelu (skala predkosci), to ocena winna by¢ proporcjonalnie
obnizona. Na przyktad, model, ktéry lata dwukrotnie szybciej, powinien otrzyma¢ oceng dwukrotnie nizsza, a model,
ktorego predkosc lotu jest trzykrotnie lub wigksza powinien otrzymaé¢ ZERO punktow.

PhynnoSE Lot .........c.oooeiiiiiieee s K=7

Model powinien by¢ prawidlowo wytrymowany, bez oznak niestabilno$ci. Sedziowie powinni ocenia¢ ptynnos¢
sterowania uwzgledniajac panujace warunki atmosferyczne, jak réwniez tendencj¢ modelu do podnoszenia lub
opuszczania nosa.

WYDOT POKAZOW.........cooviiiiiiiiiiieiieeeeee ettt et e eeiae e K=4

Ten element powinien by¢ przedyskutowany po zakonczeniu lotu przez wszystkich s¢dziéw, uzupetnieniu karty
oceny i poréwnany z deklaracja zawodnika, aby nie bylo zadnych watpliwosci, co do zdolno$ci akrobacyjnych
pierwowzoru. S¢dziowie powinni dazy¢ do uzyskania jednomys$Inosci przy ustalaniu punktacji za realizmu lotu.

Wybrane pokazy dowolne powinny demonstrowaé w jak najlepszy sposob mozliwosci pierwowzoru w locie, w
trakcie wykonywania analogicznych pokazdéw/manewrow.

Czes$ci samolotéw moze posiadaé niewielkie lub nie posiada¢ zdolnosci akrobacyjnych. Naleza do nich samoloty,
ktére zostaty w ten sposob zaprojektowane, mialy zakaz fabryczny wykonywania akrobacji lub nie miaty oficjalnego
dopuszczenia do akrobacji. Przykladem tego moga by¢ samoloty pasazerskie, bombowe, transportowe. Przedstawiona
nizej lista pokazéw dowolnych zostala przedstawiona réwniez w pkt. 6.3.7. W przypadku wymienionych wyzej
samolotow, wybor pokazéw zgodny z ta lista powinien by¢ punktowany wysoko. Przeciwnie, jezeli zawodnik
prezentujacy model samolotu o znacznie lepszych mozliwo$ciach manewrowych wybierze pokazy z ponizszej listy, to
jego ocena za wybdr pokazéw dowolnych powinna by¢ nizsza.

. W - Zawrot bojowy

Nowoereenen - Odejs$cie na drugi krag

R........... - Lot po obwodzie tréjkata

S S - Lot po obwodzie prostokata

| [ - Lot prostoliniowy na stalej wysokoSci
W...eee. - Przewrét
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Sedziowie powinni wzia¢ pod uwagg prezentacj¢ wybranych pokazéw, wyzej oceniajac manewry trudniejsze, biorac
jednak pod uwage mozliwosci pierwowzoru. Nalezy przypuszczal, ze wigkszo$¢ zawodnikdw powinna uzyskad
wysoki wynik w tej cze§ci oceny, zapewniony przez wybdr odpowiednich pokazéw podczas lotu. Standardowo
zalecana jest ocena “8”, mozna ja podwyzszy¢ przez dodanie pozostatych “2” punktéw za manewry, ktore najpekniej
pozwalaja zademonstrowaé mozliwosci lotne pierwowzoru.

UWAGI:

1. Kazdy model, ktory wykonuje pokaz z otwartym podwoziem a pierwowzdr chowal podwozie, powinien mie¢
obnizona punktacje o dwa punkty za ten pokaz. Jezeli otwarte jest jedno koto wtedy punktacja powinna by¢
obnizona o jeden punkt. Jezeli podczas pokazu podwozie si¢ tylko czgsciowo wysuwa, wtedy punktacja powinna
by¢ obnizona od p6t do jednego punktu w zaleznosci od stopnia jego wysuwania.

2. Jezeli pilot w pierwowzorze byl widoczny podczas lotu (z boku lub przodu samolotu), makieta pilota w
odpowiedniej skali i 0 odpowiednim ksztalcie powinna by¢ réwnie widoczna w czasie lotu modelu. Jezeli model
nie posiada makiety pilota, catkowita ocena za lot powinna by¢ obnizona o 10 %.

6C.3.7. Pokazy dowolne:

Wybor pokazéw dowolnych powinien jak najlepiej demonstrowac wszystkie mozliwosci pierwowzoru modelu.
Wybér manewrow i kolejnos¢, w jakiej maja byé zaprezentowane, musi by¢ przedstawiona na karcie ocen i
dostarczona sgdziom przed kazdym lotem. Kolejnos$¢ ta musi by¢ zachowana, a kazdy manewr wykonany niezgodnie
ta kolejnoscia bedzie oceniony jako ZERO.
Na zadanie s¢dziéw, zawodnik musi by¢ przygotowany do przedstawienia dowodow, ze wybrane przez niego pokazy
sa zgodne z normalnymi mozliwo$ciami pierwowzoru jego makiety.
Chociaz zawodnik moze wybra¢ pokazy dowolne z listy manewréw do wyboru, nastgpujacych sze§¢ manewrow; A
(zawrot bojowy, §wieca), N (Odejscie na drugi krag), R (Lot po obwodzie trjkata), S (Lot po obwodzie prostokata),
T (Lot prostoliniowy na stalej wysokosci) i W (Przewro6t) jest przeznaczonych dla modeli samolotow posiadajacych
male badz Zadne mozliwosci akrobacyjne. Do grupy tej naleza samoloty projektowane z ograniczong manewrowoscia,
ktérych oryginalne prototypy, ktéorych manewrowo$é, zgodnie z projektem byla ograniczona Ilub mozliwosci
manewrowe prototypu samolotu zostaly ograniczone przez producenta lub agencj¢ rzadowa udzielajaca licencji.
Przyktadami sa:

Pionierskie lub wczesne samoloty (budowane przed 1915 rokiem)

Samoloty przeznaczone do celow zwiadowczych oraz samoloty bombowe

(uwaga! nie dotyczy to pdzniejszych samolotéw mysliwskich przystosowanych do celow zwiadowczych Iub

mysliwsko/bombowych, dla ktorych konstruktor zamierzat zachowa¢ mozliwosci akrobacyjne)

Samoloty turystyczne

Samoloty pasazerskie i transportowe

Wojskowe samoloty transportowe
(Zobacz 6C.3.6.11. ,,Realizm lotu/Wybor Pokazow™)

A. Zawrét bojowy:
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Wychodzac z lotu prostoliniowego poziomego, model mija sedzidow i wykonuje zakret o 180° ze wznoszeniem w
kierunku od linii s¢dziéw, po czym wraca do lotu prostoliniowego poziomego o przeciwnym kursie. Predkosé
wznoszenia powinna by¢ proporcjonalna do predkosci pierwowzoru. Figura tylko dla samolotow nieakrobacyjnych.

Keoniec zakretu o 180°

ha wznoszeniu WVJ_SCIE na
wyzszym poziomie

Poczatek
zakretu o 180°
na wznoszeniu

"Poczatek"
-—

Bledy:
6. Zakret nie jest ptynny i o niejednakowym promieniu.

7. Wznoszenie nie jest ptynne i o statlym kacie wznoszenia.

8. Polowa wysokosci nie zostala osiagnieta w pozycji 90°.

9. Nadmierna / nierealistyczna moc silnika przy wznoszeniu.

10. Model osiaga zbyt mata wysoko$¢.

11. Start i zakonczenie manewru nie sa usytuowane centralnie w stosunku do stanowiska sedziow.

12. Tor wejScia i wyjscia nie sa rownolegte do linii sedzidw.

13. W koncowym kursie kierunek nie jest o 180°przeciwny do kierunku wejscia w poczatek manewru.
14. Wejscie 1 wyjscie nie sa wykonywane w locie prostoliniowym.

15. Zbyt daleko Iub zbyt wysoko.
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Chowanie i wypuszczanie podwozia:

Chowanie i wypuszczanie klap: (Rysunek i biedy dotycza obu manewréw, chyba ze zaznaczono inaczej)

Model podchodzi do terenu ladowania w locie prostoliniowym poziomym na wysokosci nieprzekraczajacej 15 m,
przy czym na oczach sedziéw nastepuje wypuszczenie podwozia/klap, nastepnie model wykonuje zakret o 360° w
kierunku od sedzidow i w momencie, gdy ponownie znajduje si¢ doktadnie naprzeciw sedziow chowa podwozie/klapy
1 wznosi si¢ w locie prostoliniowym.

"Koniec"

3’{\ o Wznoszenie

Stala wysokosé
zakretu o 3609

T
- hf_s(\
Poczatek chowania v (}ﬁ"{ - "Poczatek"
poedwozia i klap — / A P
| /

~ . / S
S Wysokoéé nie | Pelne otwarcie / —
T~ __przekraczajaca 15 m PR
T Poczatek otwierania 4 T
"“‘—uh___ podwozia f klap
- S S Lot prostoliniowy
% % d e poziomy
o
Sedziowie T

Bledy:

1.

2.

9.

Predkos¢ modelu jest zbyt duza dla opuszczenia podwozia / klap.
Podwozie / klapy nie zostaly wypuszczone w miejscu dobrze widocznym przez sgdziow.
Nierealistyczna predkosc i kolejnos¢ opuszczania i chowania.

Model demonstruje tylko opuszczenie klap:
a) lot niestabilny przy opuszczonych klapach,
b) nie ma zmiany potozenia przy opuszczonych klapach.

Okrag jest nieksztaltny lub wysoko$¢ nie jest stata.

Wysoko$¢ okregu przekracza 15 metrow.

Okrag nie jest usytuowany centralne w stosunku do stanowiska sedziow.
Chowanie nie jest rozpoczgte na wprost sedziow.

Tor wejscia 1 wyjscia nie jest rownolegly w stosunku do linii s¢dziow.

10. Kierunek wejscia i wyjscia nie jest taki sam.

11. Wznoszenie nie odbywalo si¢ w sposob wiasciwy dla prototypu.

12. Zbyt daleko lub zbyt blisko.
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Zrzyt bomb lu zbiornikéw paliwa:

Jesli bomby sa umieszczone wewnatrz komory bombowej, to drzwi komory bombowej musza by¢ otwierane i
zamykane po zrzuceniu bomb.

Jezeli bomby lub zbiorniki paliwa sa zawieszone na zewnatrz, musza by¢ zamocowane w prawidtowym potozeniu i w
prawidlowy sposob.

Zrzut powinien odbywac si¢ w sposob zgodny z pierwowzorem.

Zrzut powinien by¢ tak wykonany, aby byt wyraznie widoczny dla s¢dziow i byl usytuowany centralnie w stosunku
do stanowiska sedziow.

Bledy:
1. Bomby lub zbiorniki nie sa odczepiane i nie spadaja w realistyczny sposob.

2. Zrzut nie jest wykonywany na wprost s¢dziow.
3. Caly pokaz zrzutu nie jest zaprezentowany w realistyczny sposob.

4. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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E. Przewrét przez skrzydlo:

Model wchodzi w figure z lotu poziomego, wznosi si¢ stromo az do pozycji prawie pionowej dopoki si¢ nie zatrzyma,
po czym w tym punkcie wykonuje zawrdt o 180°, nastepnie wchodzi w lot nurkowy i wreszcie powraca do lotu
prostoliniowego poziomego lecac kursem przeciwnym do tego, ktorym wszedt w figure. Wejscie 1 wyjscie powinny
odbywac si¢ na tej samej wysokosci. Zawodnik powinien okresli¢, w ktorym kierunku (w lewo czy w prawo) wykona
zawrot. Modele samolotow o silnikach niskiej mocy moga wykonaé tagodne opadanie na pelnych obrotach silnika po
to, aby osiagna¢ odpowiednia szybkos$¢ przed rozpoczgciem manewru.

Model obraca sig
l”, ~ wokét osi

Wejscie i wyjscie powinno miescié
siew polome rozpietosci modelu

"Keniec"

"Poczatek"

Rha

Sedziowie

Bledy:
1. Poczatek i koniec nie sa wykonane rownolegle w stosunku do linii s¢dziow.

2. Waznoszenie nie jest usytuowane w takim miejscu, aby byto dobrze widoczne dla sgdziow.
3. Wznoszenie i opadanie nie sg prawie pionowe.

4. Model osiaga zbyt mata wysokoS¢.

5. Model nie zatrzymat sig.

6.  Zawodnik nie okreslit lub nie wykonat zawrotu w kierunku (w lewo lub prawo) zgodnie z wcze$niejsza
deklaracja.

7. Tor wejécia i wyj$cia nie leza na tej samej wysokosci.
8. Odleglosci torow wyjscia i wejscia nie zawieraja si¢ w granicach potowy rozpigtosci modelu.
9. Tor wejscia i wyjscia nie jest rownolegly w stosunku do linii sgdziow.

10. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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F. Immelman:

Z lotu poziomego i prostoliniowego model wznosi si¢ i rozpoczyna wykonywaé pot petli (zgodnie dla danego typu
samolotu), a kiedy znajduje si¢ na plecach wykonuje p6t beczki powracajac do lotu normalnego i poziomego,
w przeciwnym kierunku do wejscia w figurg. Modele samolotéw o silnikach niskiej mocy moga rozpoczynac figure
z lekkiego opadania na pelnych obrotach silnika, aby osiagna¢ odpowiednia szybkosc.

p |
= - | | . MKoniec"
Sy K
o - T__f' RIS, T—m L
U f’:i//{/ ---"'/"‘/"' — - -
o g - -
Pél beczki -

i
Pt petli

Lekkie opadanie dla samolotéw
o silnikach niskiej mocy

IR ~p k-"
- g \ "'Poczate
<0 — e
7 . —

Sedziowie l 5’ T

Bledy:

1. Tor potowy petli nie jest pionowy.
2. Potowa petli nie jest usytuowana centralnie w stosunku do stanowiska s¢dziow.
3. Potowa petli nie jest wystarczajaco kotowa.
4. Wykonywanie potowy beczki rozpoczyna si¢ zbyt wczesnie lub zbyt p6ézno.
5. Nadmierna utrata wysokos$ci podczas wykonywania polowy beczki.
6. Zmiana kierunku podczas wykonywania polowy beczki.
7. Po wykonaniu pétbeczki lot nie jest rownolegly i poziomy w przeciwnym kierunku do wejscia w figure.
8. Manewr nie zostal wykonany rownolegle w stosunku do linii s¢dziow.
9. Wielko$¢ manewru i predkosé nie sa odpowiednie dla pierwowzoru.

10. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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Petla:

Rozpoczynajac petle z lotu poziomego prostoliniowego, model wykonuje petle i powraca do lotu poziomego
prostoliniowego tym samym kursem, ktorym leciat przy wej$ciu w figurg. Obroty silnika powinny by¢ zmniejszone w
gornym punkcie petli, odpowiednio dla danego typu samolotu i ponownie zwigkszone po powrocie do lotu
poziomego. Modele samolotow o silnikach niskiej mocy moga wykonac tagodne opadanie na pelnych obrotach
silnika, w celu nabrania predkosci przed rozpoczeciem petli.

Uwaga: mimo, ze petla jest figura okragla samoloty o stabej mocy silnika nie wykonywaty tej figury tak doskonale
jak odrzutowe lub akrobacyjne o duzej mocy silnika. Nieco znieksztalcone petle winny by¢ tak samo wysoko
oceniane jak doskonate, lecz wigksze znieksztalcenia powinny by¢ oceniane nizej. Dotyczy to réwniez innych
pokazéw zawierajacych petle

_- Obroty zredukowane
stosownie do potrzeby

Okragta petla

Obroty zwiekszone Lekkie opadanie dla samolotéw

— stosownie do potrzeby o silnikach niskiej mocy
= L
< _ _-_ﬁ(- 2l SR
o i - o =
L3 TR - T
' A [ -
| eSS e | "Poczatek"
"Koniec" - - {- P _..._zi-y -—.5,"_. q
’/r vy -u-_____-_-,-/ ‘-\-_._-
L - o —
-
-~ o
7
s ;" ’ ““—-.._______h_\__
° <) —
Sedziowie - -
Btedy

1. Plaszczyzna petli nie jest pionowa.

2. Petla nie jest wystarczajaco kotowa i nie jest wykonana w taki sposob, w jaki wykonuje ja pierwowzor.

3. Niewtasciwe uzycie obrotow silnika.

4. Wielkos¢ i predkosc petli nie sg wlasciwe dla pierwowzoru.

5. Manewr nie zostal usytuowany centralnie w stosunku do stanowiska sedziow.

6. Model nie powraca do lotu poziomego prostoliniowego tym samym kursem, ktérym lecial przy wejsciu w figurg.
7. Plaszczyzna petli nie jest rownolegta do linii sedziow.

8. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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Osemka kubanska:
Model rozpoczyna figurg z lotu poziomego prostoliniowego, wznosi si¢ 1 wykonuje czgs¢ petli wewngtrznej az do
punktu, w ktorym tor lotu bedzie nachylony pod katem 45° do poziomu, wykonuje potbeczke i nastepnie cze$é drugiej
petli zewnetrznej az do punktu, w ktorym tor lotu opadajacego bedzie nachylony pod katem 45° do poziomu,
wykonuje potbeczke i nastepnie powraca do lotu poziomego prostoliniowego na tej samej wysokosci, na jakiej wszedt
w figure. Przepustnica powinna by¢ zamknigta w celu zmniejszenia predkosci biegu silnika w gornym punkcie kazdej
petli i ponownie otwarta podczas kazdego lotu opadajacego. Zaktada sig, ze modele samolotow o silnikach niskiej
mocy beda wykonywac¢ tagodne opadanie na petnych obrotach silnika, w celu nabrania predkos$ci przed rozpoczgciem
figury.
314 okragtej
petli
Pol beczki ; i
P&t beczki
3i4 okragtej
petli
"Koniec"
e 7
p 3\ =l
. & Z/‘”‘i’g
1-""‘“-“___ P "Poczatek"
e
Sedziowie ’ % T
Bledy:
1. Figura nie jest wykonana w ptaszczyznie rownolegtej do linii sgdziow.
2. Petle nie sa kotowe.
3. Petle nie sa tej samej wielkosci.
4. Polbeczki nie sg usytuowane centralnie w stosunku do stanowiska sgdziow.
5. Tor opadania nie jest nachylony pod katem 45°.
6. Wyjscie z figury nie nastgpuje na tej samej wysokosci jak wejscie.
7. Model nie powraca do lotu poziomego prostoliniowego na tym samym kursie, na jakim wszedt w figure.
8. Niewlasciwe uzycie przepustnicy.
9. Wielkosé¢ i predkos¢ petli niezgodna z pierwowzorem.
10. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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Wywroét:

Rozpoczynajac wykonywanie figury z lotu poziomego prostoliniowego, model wykonuje potbeczke, potem potpetle
wewngetrzng w dot (odpowiednio do typu pierwowzoru) i powraca do lotu poziomego prostoliniowego, lecac kursem
przeciwnym do tego, ktorym leciat przy wejsciu w figurg. Obroty silnika powinny by¢ zmniejszone podczas lotu
plecowego i zwigkszone po powrocie do lotu poziomego.
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Bledy:

1. Kurs modelu ulega zmianie podczas wykonywania potbeczki.

2. Lot odwrdcony trwa zbyt dtugo lub zbyt krotko.

3. Niewlasciwe sterowanie obrotami silnika.

4. Tor polpetli nie jest przebiega w ptaszczyznie pionowe;j.

5. Polpetla nie jest wystarczajaco kotowa.

6. Polpetla jest zbyt szybka lub zbyt ciasna.

7. Model nie wyszedt z figury na kursem przeciwnym do tego, ktorym leciat przy wejsciu w figure.
8. Polpetla nie jest usytuowana centralnie w stosunku do stanowiska s¢dziow.

9. Figura nie zostata wykonana rownolegle do linii sedziow.

10. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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Korkociag - trzy zwitki:

Model rozpoczyna figur¢ z lotu poziomego prostoliniowego, wytraca predko$¢ az do przeciagnigcia, wchodzi w
korkociag wykonujac kolejno trzy zwitki i powraca do lotu poziomego, lecac tym samym kursem, jaki miat

poczatkowo. W trakcie opadania model moze dryfowac z wiatrem.
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Biedy:
. Obroty silnika nie zostalty zmniejszone w chwili przeciagnigcia az do zatrzymania modelu.

1
2. ,Nieczyste” i ,,niezdecydowane” wejscie w korkociag.
3

. Model wykonuje nie korkociag, a spirale w nurkowaniu (zawodnik otrzymuje ZERO punktéw).

Uwaga: W prawdziwym korkociqgu os opadania bedzie zblizona do srodka ciezkosci modelu. Spirala w

nurkowaniu to ciasna pionowa beczka szybka.
Model nie wykonat trzech kompletnych zwitek.

Rozpoczecie korkociagu nie zostato usytuowane centralnie w stosunku do stanowiska sedziow.

Tor wejscia i wyjScia nie jest rownolegly do linii sgdziow.
Model nie wszed! i nie wyszedt z figury lotem poziomym.
Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.

e A

Model nie powrdcit do lotu poziomego prostoliniowego na tym samym kierunku, na ktorym wszedt w figure.
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Beczka:

Rozpoczynajac figure z lotu poziomego prostoliniowego, model wykonuje obrot o 360° (jeden petny obrot) wokot osi
podtuznej ze stalg predkoscia obrotowsa i powraca do lotu poziomego prostoliniowego, lecac dalej tym samym kursem
i na tej samej wysokos$ci. Przyjmuje sig¢, ze modele samolotow o silnikach niskiej mocy beda wykonywaty tagodne
opadanie na pelnych obrotach silnika, aby nabra¢ szybkosci przed rozpoczgciem figury. Zawodnik powinien zglosié
typ beczki, jaki zamierza wykonac, np. beczka sterowana, beczka pionowa, beczka autorotacyjna.

Lagodne opadanie dla modeli
samolotdw o silnikach niskiej mocy

:—Cﬁ:«(:_ ra! ,-’/- / 7
~ RIS s
‘N-.:?_,:-' e —— c/u/
— -
"Poczatek”

Sedziowie

s .

Bledy:
1. Predko$¢ obrotowa beczki nie jest stata.

2. Rodzaj beczki nie jest typowy dla pierwowzoru.

3. Beczka nie zostala usytuowana centralnie w stosunku do stanowiska s¢dziow.

4. Wejscie i wyjScie na réznych wysokoS$ciach.

5. Wejscie 1 wyjscie z réznymi predkosciami.

6. Kurs wejscia i wyjscia oraz beczki nie sa rownolegte do linii sgdziow.

7. Po wykonaniu beczki model nie powraca do lotu poziomego prostoliniowego na tym samym kursie.
8. Rodzaj wykonanej beczki nie jest zgodny z zadeklarowanym.

9. Niewlasciwe uzycie przepustnicy.

10. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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Spedochron:
Zrzut albo katapultowanie powinno by¢ wykonane w sposéb stosowany w pierwowzorze. Na przyktad zrzut tadunku
powinien odbywac si¢ z luku lub komér bombowych. Zrzut ,,skoczka spadochronowego” powinien nast¢gpowac przez
drzwi kabiny lub pokrywy luku, albo za pomoca odwrocenia modelu na plecy. Przed rozpoczeciem zrzutu, predkosé
modelu powinna by¢ zredukowana, najlepiej przez uzycie klap i wypuszczenie podwozia, z wyjatkiem przypadkdow,
kiedy stosuje si¢ wyrzucenie przez katapultowanie. Jezeli w pierwowzorze do ladowania jest stosowany spadochron
hamujacy, zawodnik moze zademonstrowac¢ takie ladowanie.
Miedzyladowanie:
Model samolotu rozpoczyna manewr podejscia do ladowania schodzac z kursu podstawowego, co moze obywac si¢
po tuku lub prostej, zgodnie z decyzja zawodnika. Nastepniec model wykonuje zakret o 90° az do podejscia do
ladowania, po czym laduje i startuje pod wiatr bez zatrzymywania si¢. Kota glowne podwozia powinny toczy¢ si¢ na
odcinku, co najmniej 5 m. Jezeli w pierwowzorze stosowane sa klapy, to nalezy je stosowaé¢ w modelu podczas startu
i ladowania.
Stale stophiowe  ~- . - ':‘:“’?_w
opadanie w zakrecie B . Kaalt
.-—f',:r. )
Sciezka schodzenia o )
moze byé prosta lub krzywa
~ ,\
/L\ ™~ - J
| :fég&‘(’\fﬂ "Poczatek"
"Koniec" AP
SQleo\me ﬁ” % '=~-=_H_M___H
Bledy:
1. Manewr nie rozpoczyna si¢ na odcinku poprzedzajacym podejscie do ladowania.
2. Zakret jest zbyt ciasny lub nie wynosi 90°.
3. Opadanie na ostatnim odcinku przed podej$ciem do ladowania nie jest ptynne lub state.
4. Model nie wykonuje prawidlowego podejscia do ladowania przed przyziemieniem.
5. Model nie toczy si¢ na odcinku co najmniej 5 m (Uwaga: jezeli pierwowzor mial klasyczne podwozie, oba kota
muszq toczy¢ sie po ziemi minimum 5 metrow).
6. Model podskakuje podczas ladowania.
7. Niewtasciwe uzycie klap.
8. Model nie wznosi sig¢ ptynnie i realistycznie.
9. Ladowanie i start nie przebiega po tym samym kursie.
10. Model nie wykorzystuje w najlepszy sposéb dostepnego miejsca do ladowania, w zaleznosci od kierunku wiatru.
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Odejs$cie na drugi krag:
Model samolotu rozpoczyna manewr podejscia do ladowania schodzac z kursu podstawowego, co moze obywac si¢
po tuku lub prostej, zgodnie z decyzja zawodnika. Nastepnie wykonuje zakret o 90° az do podejécia do ladowania na
wysokosci wyzszej niz przy normalnym podejSciu, na nieznacznie zdtawionym silniku, uzywajac klap, jesli byty
uzywane w pierwowzorze. Kiedy znajduje si¢ nad srodkiem strefy ladowania, na wysokos$ci okoto 3 metrow zwigksza
moc silnikoéw, aby zahamowac opadanie. Po osiagni¢ciu normalnej predkosci przelotowej 1 potozenia, model wznosi
si¢ prosto przed siebie. Celem tego pokazu jest symulacja ladowania, do ktdrego nie dochodzi z uwagi na wigksza
wysokos$¢ niz przy normalnym podej$ciu do ladowania. Pokaz ten moze by¢ zgloszony tylko dla modeli samolotow
nieakrobacyjnych.
Stale stopniowe opadaﬁié' - _..-_.q_:: - -'“;F
w zakrecie Falt. e
Sciezka schodzenia moze byé -~ * ..':«:"
prosta lub krzywa I;H R Y
HI.H‘:‘ ¢ ’ “%‘ﬂ
A -
- Uwaga: Manewr odejscia na drugi krag -;l__ o
musi byé wykonany rdwnelegle i
T do linii sedzidw, a nie pod wiatr "Poczatek"
“Koniec"
Zakret o 90°
_ -
T Wysokosé okoto 3 metréw
T
Ban. T
Sedzic.:pwie % % T
Bledy:
1. Manewr nie rozpoczyna si¢ na odcinku poprzedzajacym podejs$cie do ladowania.
2. Zakret do podejscia do ladowania nie byt plyny i staty lub nie wynosit 90°.
3. Model nie wykonat prawidtowego wysokiego podejscia do ladowania.
4. Model nie osiagnat prawidlowej predkosci ladowania i prawidtowego potozenia.
5. Model nie znizat lotu w sposob ciagly przed zwigkszeniem mocy silnikow.
6. Model znizyl, osiagajac wysoko$¢ znacznie powyzej lub ponizej 3 metrow.
7. Najnizszy punkt pokazu nie byt wykonany na wprost sedziow.
8. Zmiana predkosci i polozenia od podejscia, poprzez hamowanie opadania do wyjs$cia na wznoszeniu nie byla
ptynna.
9. Nieodpowiednie uzycie klap i/ lub podwozia.
10. Model mogt wyladowac z podejscia do ladowania.
11. Model nie wznosi si¢ ptynnie.
12. Tor podejscia do ladowania i odej$cia na wznoszeniu nie sa jednakowe.
13. Zbyt blisko/zbyt daleko.
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(0) Slizg na skrzydlo:
Model rozpoczyna manewr lotem poziomym przy zredukowanej mocy, lecac po ostatnim odcinku przed podejSciem
do ladowania. Nastepnie skrecajac wchodzi na podejscie do ladowania - ktore jest rownolegle do linii sedziéw, na
wigkszej niz normalna wysokosci. W momencie wejscia w zakrgt model zaczyna $lizg na skrzydto, stosujac odwrotny
ster w stosunku do kierunku zakretu, osiagajac zejscie z kursu przynajmniej o 20°. Utrzymujac predko$é na podejsciu
do ladowania, model musi znacznie zej$¢ z wysokosci. Celem $lizgu na skrzydto, jezeli bytby kontynuowany, byloby
wykonanie ladowania naprzeciw s¢dzidw. Jednakze zanim model osiagnie pozycje sedziow, model powraca do
normalnego lotu i wykonuje odejscie na drugi krag - z wysokosci ponizej 5 metrow. Celem tego pokazu jest
zademonstrowanie znacznej utraty wysoko$ci lotu na podejéciu do ladowania, bez nadmiernego zwigkszania
predkosci lub uzycia klap. Manewr ten moze by¢ wykonywany przez modele wszystkich typéw samolotow.
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Bledy:
1. Model nie wchodzi w sposob ptynny w $lizg podczas zakrgtu na podejscie do ladowania.
2. O$ modelu nie odchylita sie od toru lotu w trakcie $lizgu przynajmniej o 20°.
3. Stopien §lizgu i opadania nie sa stale.
4. Niewystarczajaca utrata wysokosci.
5. Nadmierne zwigkszenie predkosci podczas opadania.
6. Kurs podejscia do ladowania nie jest utrzymany lub nie jest réwnolegty do linii s¢dziow.
7. Slizg nie jest skorygowany przed minigciem sedziow.
8. Odejscie na drugi krag nie jest wykonane z wysokosSci ponizej 5 metrow.
9. Przejscie do lotu normalnego i wznoszacego nie jest plynne.
10. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
PiQ. Pokaz dowolny wykonywany przez pierwowzor:
Zawodnik moze zademonstrowa¢ wybrane przez siebie, maksymalnie dwia rézne pokazy mozliwosci lotnych
samoloty (ktérego odzweirciedleniem jest prezentowany model). Zawodnik musi okresli¢ sgdziom lotow rodzaj
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pokazu (pokazow) przed wejsciem na lini¢ lotow. Zawodnik musi udowodnié, ze prezentowany pokaz byt
wykonywany przez pierwowzdr, np. opylanie, przelot na plecach, petle zewngtrzne itd.

Oczywiscie manewry typu zakret proceduralny, zakret ze wznoszeniem lub opadaniem, lub mozliwe do wykonania na
ziemi, jak np. wlaczenie $wiatet - nie moga by¢ zaakceptowane przez komisjg sedziowska.

Lot po obwodzie trojkata:
Model leci lotem poziomym prostoliniowym do punktu potozonego na wprost sedziow, wykonuje zakret o 60° w
kierunku od linii s¢dzidéw, leci poziomo w linii prostej, przebywajac drogg okoto 150 m, wykonuje zakrgt przechodzac
do lotu w linii rownoleglej do linii sedziéw, leci poziomo w linii prostej przez okoto 150 m, wykonuje zakrgt w
kierunku do s¢dziéw, po czym ponownie leci poziomo w linii prostej przez okoto 150 m do potozenia nad srodkiem
kregu ladowania, zamykajac w ten sposob obwod trojkata rownobocznego (tj. trojkata o bokach réwnej dhugosei i
katach 60°). Nastgpnie model wychodzi z figury wykonujac ostatni zakret i powraca do lotu poziomego
prostoliniowego, lecac tym samym kursem, ktorym lecial przy wejsciu. Figura moze by¢ wykonywana tylko przez
modele, ktorych pierwowzory nie sa samolotami przeznaczonymi do lotéw akrobacyjnych.
Minimalna diugosé
bokéw 150 m
Stala wysokosé lotu
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Bledy:
1. Model nie rozpoczyna i nie konczy figury w wyznaczonym punkcie rownoodleglym do s¢dziow.
2. Wysoko$¢ lotu modelu ulega zmianie.
3. Tempo zakretu w narozach nie jest stale lub wewnetrzne katy trojkata nie wynosza 60°.
4. Tory lotu odpowiadajace bokom trdjkata nie sa liniami prostymi.
5. Tory lotu odpowiadajace bokom trojkata nie maja jednakowej dhugosci.
6. Tory lotu odpowiadajace bokom trojkata sa zbyt dtugie lub zbyt krotkie.
7. Wierzchotek trojkata nie jest usytuowany centralne w stosunku do stanowiska sedziow.
8. Korygowanie znoszenia przez wiatr nie jest wykonane poprawnie.
9. Kurs poczatku i kurs zakonczenia nie sa takie same.
10. Kurs poczatku i kurs zakonczenia nie sa rownolegle do linii sedziow.
11. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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Lot po obwodzie prostokata:

Model leci lotem poziomym prostoliniowym do punktu potozonego na wprost sedziow, kontynuuje lot na odcinku
dtugosci 75 m, wykonuje zakret wchodzac na kurs 90° od linii sedziéw, leci poziomo w linii prostej na odcinku
dhugosci 150 m, wykonuje zakret wchodzac na kurs rownolegly do linii sgdzidow, leci poziomo w linii prostej na
odcinku dtugosci 75 m, wykonuje zakret wchodzac na kurs prostopadty w kierunku do linii s¢dziow i ponownie leci
poziomo w linii prostej na odcinku dtugosci okoto 150 m do do punktu na wprost sedzidow, poczym wykonuje ostatni
zakret wehodzac na tor wejsScia w figurg. Ten manewr moze by¢ wykonywany tylko przez model, ktorego pierwowzor
nie jest samolotem akrobacyjnym.
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Bledy:

1. Model nie rozpoczyna i nie konczy figury w wyznaczonych punktach symetrycznie oddalonych od sgdziow.
2. Wysokos¢ lotu modelu ulega zmianie.

3. Tempo zakretu w narozach nie jest stale lub katy nie wynosza 90°.

4. Tory lotu odpowiadajace bokom prostokata nie sa liniami prostymi.

5. Tory lotu odpowiadajace bokom prostokata sa zbyt dtugie lub zbyt krotkie.

6. Tory lotu przeciwleglych bokow prostokata nie sa jednakowej dtugosci.

7. Korygowanie znoszenia przez wiatr nie jest wykonane poprawnie.

8. Ostatni bok prostokata nie jest usytuowany centralnie w stosunku do stanowiska s¢dziow.

9. Kurs poczatku i kurs zakonczenia nie sa takie same.

10. Kurs poczatku i kurs zakonczenia nie sa rownolegle do linii sedziow.

11. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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Lot prostoliniowy na stalej wysokosci (maksimum 6 m.):

Model leci lotem prostoliniowym, na statej wysoko$ci nie przekraczajacej 6 m, przebywajac droge o dhlugosci
minimum 100 m, nastgpnie wykonuje plynne wznoszenie. Manewr ten jest po prostu niskim przelotem i moze by¢
wykonywany tylko przez modele, ktorych pierwowzory nie sa samolotami przeznaczonymi do lotow akrobacyjnych.
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Bledy:

1. Kurs nie jest prostoliniowy (dopuszczalne jest delikatne korygowanie w przypadku samolotow lekkich).
2. Wysoko$¢ nie jest stata.

3. Figura nie jest wykonana na wysokosci 6 metrow lub ponize;j.

4. Model nie przelatuje nad strefa ladowania.

5. Figura nie jest usytuowana centralnie w stosunku do stanowiska s¢dziow.

6. Figura nie jest wykonana rownolegle w stosunku do linii sedziow.

7. Zbyt krétki przelot (zbyt dtugi przelot nie jest bledem).

8. Tor lotu modelu nie jest staly.

9. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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Lot prostoliniowy modelu wielosilnikowego z jednym silnikiem zdlawionym:

Model leci prostoliniowo na statej wysokosci z jednym silnikiem zdtawionym, przebywajac droge o dtugosci 100 m,
po czym nastegpuje zwigkszenie obrotdéw silnika i model powraca do zwyklego lotu prostoliniowego (manewr ten
moze by¢ wykonywany tylko przez modele wielosilnikowe).

Otwarcie gazu

- _\I '”‘:/-; — "F'Noczqtek"
éi; % TT-~___ Zdiawiony jeden silnik
Sedziowie . T

Bledy:

1. Model nie utrzymuje lotu prostoliniowego.

2. Model jest niestateczny.

3. Model traci wysokos¢.

4. Silnik nie zwigksza obrotéw po manewrze.

5. Silnik nie zmniejszyt efektywnie obrotow.

6. Pokaz byt zbyt krotki.

7. Pokaz nie zostat usytuowany centralnie w stosunku do stanowiska s¢dziow.
8. Pokaz nie zostat wykonany réwnolegle do linii sgdziow.

9. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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Leniwa 6semka :

Model podchodzi lotem poziomym prostoliniowym o torze réwnolegtym do linii s¢dzidéw. Po minigciu stanowiska
sedziow ($rodka), model wykonuje tagodny zakret na wznoszeniu w kierunku od sedzidéw. Nachylenie toru na
wierzchotku zakretu powinno wynosi¢ przynajmniej 60° i model samolotu bedzie w potozeniu 90° od sedziow.
Nastgpnie model zniza nos, a nachylenie toru lotu zmienia si¢ w takim samym stopniu, jak przy wznoszeniu. Zakret
wynosi ponad 180°, tak aby model przelecial naprzeciw sedziow, doprowadzajac skrzydta do potozenia poziomego
zanim przetnie tor wejscia i rozpocznie wchodzenie w zakrgt — w odwrotnym kierunku. W tym miejscu model
zakonczyt wykonanie polowy figury i powtarza dotychczasowa procedur¢ w odwrotnym kierunku, tak aby powstala
cata figura. Osemka leniwa jest zakoficzona w momencie przecigcia toru wejscia w figure rownoleglego do linii
sedziow. Modele samolotow o silnikach niskiej mocy moga wykona¢ przed pokazem tagodne opadanie na petnych
obrotach silnika po to, aby nabra¢ szybkosci. Figura powinna by¢ wykonana symetrycznie z obu stron wzgledem
pozycji sedziow.

W istocie figura ta sktada si¢ z dwoch przewrotow w odwrotnych kierunkach i wigkszo$¢ samolotow moze ja
wykonaé.
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Blad:
1. Tory wejscia i wyjScia nie sa rownolegte do linii sedziow.

2. Niedostateczne wzniesienie.

3. Niewystarczajace nachylenie toru lotu.

4. Katy wznoszenia i opadania niejednakowe w czasie catego manewru.
5. Manewr nie jest wykonany symetrycznie wzglgdem pozycji sedziow.
6. Luki sa znieksztatcone.

7. Poczatek i koniec niezgodne z opisem.

8. Catkowita wielko$¢ manewru nie jest realistyczna dla pierwowzoru.
9. Tor lotu modelu nie jest ptynny i ustalony.

10. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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Przewrot:

Model podchodzi lotem poziomym prostoliniowym o torze rownolegltym do linii sedziow. Mija stanowisko sgdziow i
wykonuje tagodny zakret na wznoszeniu w kierunku od sedziow. Nachylenie toru na wierzchotku zakrg¢tu powinno
wynosi¢ przynajmniej 60°. Nastepnie model zniza nos, a nachylenie toru lotu zmienia si¢ w takim samym stopniu, jak
przy wznoszeniu. Zakret wynosi 180° tak, aby model wrécil do lotu poziomego na tej samej wysokosci i w
odwrotnym kierunku w stosunku do wejscia.

Modele samolotow o silnikach niskiej mocy moga wykonaé tagodne opadanie na petnych obrotach silnika, w celu
nabrania szybko$ci przed rozpoczgciem manewru. Manewr ten moze byé zgloszony tylko dla modeli samolotow
nieakrobacyjnych.

E}\g .~ Kat znizania taki sam jak przy wznoszeniu

i

Nachylenle
toru lotu
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Bledy:

1. Poczatek i koniec niezgodnie z opisem.

2. Niedostateczne wzniesienie.

3. Niewystarczajace nachylenie toru lotu.

4. Katy wznoszenia i opadania niejednakowe w czasie catego manewru.

5. Model nie wykonuje tuku w sposob ptynny i symetryczny.

6. Tory wejscia i wyjscia nie sa rownolegte do linii sgdziow.

7. Catkowita wielko§¢ manewru nie jest realistyczna dla danego pierwowzoru.
8. Tor lotu modelu nie jest ptynny i ustalony.

9. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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Lot odwrdcony (lot na plecach):

Model wykonuje pétbeczke przechodzac do lotu prostoliniowego odwroconego i leci pokonujac dystans 100 m,
nastepnie wykonuje potbeczke (w kierunku odwrotnym) powracajac do lotu prostoliniowego normalnego. Modele
samolotow o niskiej mocy silnika moga wykonaé przed pokazem tagodne opadanie na petnych obrotach silnika, w
celu nabrania szybkosci.

100 metrgy,

y
— "Poczatek"

Bledy:

1. Poélbeczki nie sa wykonywane na tym samym kursie, co lot odwrocony.
2. Model nie leci stabilnym prostym kursem.

3. Model przybiera lub traci wysokos$¢.

4. Model nie leci w pozycji odwrdoconej na okre§lonym odcinku.

5. Pokaz nie jest usytuowany centralnie w stosunku do stanowiska sedziow.
6. Pokaz nie jest wykonany rownolegle do linii sedziow.

7. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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Y. Zakret Derry:

Model zbliza si¢ z duza predkoscia lecac prosto i rownolegle do linii s¢dzidw. Model wykonuje gwaltownie ¢wier¢
beczki (przechyt powyzej 60°) i zakrgt w kierunku od sedzidw (¢wier¢ kota), bez straty wysokosci. Nastepnie
potbeczke z tym samym kierunkiem obrotu jak na wejsciu i zakrgt ¢wier¢ kota w przeciwnym kierunku, po ktorym
powraca do normalnego lotu réwnolegtego do linii sgdziow. Manewr powinien by¢ wykonany w sposob ptynny i
ciagly.

1y
:’uu’d:nh‘nl‘{l

1

AR o i DGR b
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Bledy:

1.  Wejscie nie rownolegte do linii sgdziow.

2. Manewr nie jest wykonywany centralnie do s¢dziow.

3. Potbeczka nie jest wykonana w osi sgdziow.

4. Potbeczka nie jest wykonywana w tym samym kierunku jak przy wyjsciu z manewru.

5. Polbeczka nie jest wykonywana na linii usytuowanej, w kierunku od sedziow.

6. Wahania pomigdzy koncem pierwszej ¢wiartki zakretu, potbeczki i/lub poczatkiem drugiej ¢wiartki.
7. Wyjscie nie rownoleglte do wejscia.

8.  Wyrazne roznice wysokos$ci podczas wykonywania manewru.

9.  Manewr znieksztalcony, przypominajacy cz¢s$¢ dsemki.

10. Manewr wykonany zbyt wysoko lub zbyt nisko aby mogt by¢ prawidtowo oceniony.
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6.8 KLASA F4G - MODELE REDUKCYJNO LATAJACE W DUZEJ SKALI STEROWANE
RADIEM (przepisy prowizoryczne)

6.8.1. Przepisy ogoélne.

Maksymalna waga wraz z paliwem: 25 Kg (maksymalna masa startowa)
Pozostate przepisy jak dla klasy F4C.

---000000000---

03.06.15 Page 45



6.9 KLASA F4H - MODELE REDUKCYJNO LATAJACE W DUZEJ SKALI STEROWANE

6.9.1.

6.9.2.

6.9.3.

6.9.4.

6.9.5.

RADIEM (przepisy prowizoryczne)
Ograniczenia techniczne dotyczace modelu: takie same jak dla F4C .

Dokumentacja:

1. Rysunkowa powinna ograniczona do 3 rzutéw lub zestawu rysunkéw w zmniejszonej podziatce.

2. Dokumentacja fotograficzna — minimum jedna odwzorowywanego typu samolotu. Sugeruje si¢
przedstawienie wigkszej liczby fotografii, co bedzie miato wplyw na uzyskanie wyzszej liczby
punktow.

3. Kolorystyka moze by¢ potwierdzona — fotografiami kolorowymi lub czarno-biatymi z probkami
kolorow, opublikowanym oficjalnie kolorowym schematem.

Deklaracja zawodnika dotyczy tylko samodzielnego wykonania malowania modelu.
Ocena wierno$ci odwzorowanie mistrzostwa wykonania.
1. Widok Z BOKU ...oviiiiiiiiiccee e 10

WidoK Z Przodu .....c.eveeiiecieeceeceeeeeee e 10

WIAOK Z GOTY ..ot 10

2. Kolorystyka

DoktadnosSe. .....covueiiiiiiiiiee e 10
3. Oznakowanie  Dokladnos¢ ..........ccoccoeviiiiiniiiiiniieee, 10
4. Jako$€ WyKonania ............oceiiiiiiiiiiii e 10
5. SZCZEEOMY .o 10

UWAGA!!! Ocena szczegdtow jest ograniczona do wykonczenia detali zewngtrznych 1 silnika,
wngetrze kabiny nie jest oceniane.
Maksymalny czas oceny jednego modelu, nie moze przekracza¢ 10 minut.

Lot
Ocena lotu zgodnie z zapisami Kodeksu Sportowego FAI dla modeli kategorii F4C.

---000000000---
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